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RESUMEN

El impacto de la tecnologia ha influido en diversos sectores, en concreto en la
educacion, en donde los procesos digitales se automatizan y necesitan de
conocimientos basicos para su adecuado funcionamiento y se evidencia un
problema de competencias digitales. Las competencias digitales se han
focalizado en los paises en desarrollo, ya que se considera como una
problemaética visible, en donde los estudiantes de ingenieria, especificamente,
carecen de habilidades digitales, notandose en el desarrollo de la educacion y
en su formacion.

Los origenes del podcast se encuentran en el afio 2000 con el surgimiento de
las primeras ideas de sindicacion en la red. Las ideas que impulsaron la creacion
de este servicio fueron: que el audio y el video digital pudiera ser distribuido como
un correo electronico y que la descarga de contenidos se pudiera hacer desde
dispositivos méviles personales, disponibles en cualquier lugar y cualquier
momento.

El objetivo de la investigacion es determinar el efecto del podcast educativo en
el desarrollo de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la Facultad
de Ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022. El tipo de investigacion es aplicada
pues, el enfoque de esta investigacion es cuantitativo, disefio preexperimental,
concretamente un estudio de caso con una sola variable. La unidad de analisis
es el estudiante de matematica de la facultad de ingenieria pesquera y de
alimentos. Finalmente, existe evidencia al 95% de confianza para afirmar que,
en la muestra estudiada, el podcast educativo no influye de manera significativa
en el desarrollo de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la

Facultad de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.

Palabras Clave: Podcast Educativo, Formacion de Ingenieros; Competencias

Digitales.



ABSTRACT

Technology has had a significant impact on diverse fields, particularly in
education where digital processes require basic knowledge to operate efficiently.
An issue of inadequate digital skills is evident, and more attention is being paid
to it in developing countries where engineering students exhibit conspicuous
deficits in this area. As a result, the development of education and training should
focus on building digital skills.

The emergence of the first syndication ideas on the web in 2000 saw the origins
of podcasting. The driving ideas behind this service were the distribution of digital
audio and video like email and accessibility of content from personal mobile
devices at any location and time.

The research aims to assess the impact of educational podcasts on the digital
competency of engineering students enrolled in the Faculty of Fisheries and Food
Engineering in 2022. The research is categorized as applied, with a quantitative,
pre-experimental design that employs a case study with a single variable. The
unit of analysis focuses on mathematics students specifically in the Faculty of
Fisheries and Food Engineering. The results indicate a confidence level of 95%
in affirming that the educational podcast has no significant impact on digital
competence development among engineering students at the Faculty of
Fisheries and Food Engineering in 2022..

Keywords: Educational Podcast, Engineering Education; Digital Competences.



INTRODUCCION

La comunidad cientifica ha afirmado durante los ultimos 20 afios que las nuevas
formas culturales de difusion, comunicacion y acceso a la informacion requieren
formacion en nuevas habilidades esenciales para una ciudadania digital plena y
critica. La democratizacion del acceso a la educaciéon implica la formacion para
la adquisicion de estas habilidades, que ya no son tan novedosas, en un contexto
hibrido donde los espacios fisico y digital se entrelazan y se constituyen
mutuamente. Ante esta situacion, se creo el Proyecto DigComp, apoyado por el
Centro Comun de Investigacion de la Comision Europea, como respuesta a la
falta de estandares universales sobre lo que significa estar alfabetizado en la
sociedad actual y la proliferacién de terminologia relacionada a este nuevo
conocimiento. Es un marco que surge con el objetivo de lograr un entendimiento
comun en toda Europa y busca identificar y describir los elementos clave de la
competencia digital (CD), que define como un conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes, estrategias y valores necesarios. al utilizar las TIC y los
medios digitales para realizar tareas, resolver problemas, procesar informacion,
colaborar, crear y compartir contenidos, y aumentar el conocimiento de una

manera adecuada, eficaz, critica y creativa.

Los avances tecnoldgicos recientes, el enfoque en la CD por parte de las
instituciones europeas y, como resultado, su integracion en las politicas
educativas ha llevado a un enorme crecimiento en la cantidad de investigacion

sobre estas competencias desde varios angulos y paradigmas.

Es comuan observar jévenes con algun dispositivo en mano que reciba internet
(Smartphones, tabletas, consolas portétiles) con la finalidad de entretenerse y
distraerse. Sin embargo, es necesario utilizar el manejo de estos gadgets con
fines académicos, como medio para recolectar informacién que les permita una
toma de decisiones fundamentada para la resolucion de una probleméatica
especifica que trascienda las aulas y que impacte en su entorno inmediato, en lo

local. (Olavarria & Lozano, 2021).
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Por otro lado, los aspectos tecnoldgicos y pedagogicos deben tenerse en cuenta
al evaluar las oportunidades de ensefianza que genera el podcast educativo. En
este sentido, es importante recordar que el docente es el factor principal para
determinar el medio en un proceso de ensefianza-aprendizaje porque él o ella
no puede hacer cambios significativos por si solo. Es importante tener esto en

cuenta al crear un podcast educativo. (Gonzalez-Osorio, 2022).



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de larealidad problemética

La Industria 4.0 se ha convertido en una linea divisoria en la actualidad e
impacta de manera directa a la ingenieria y la formacion de ingenieros, por
esto, con base en lo afirmado por Habib Mireles (2022), conviene establecer
los antecedentes que permitan comprender la evolucién y su impacto en la
educacion dado que nos encontramos en la cuarta revolucion industrial,
caracterizada por la “convergencia de las tecnologias de informacion,
maquinas auténomas, roboética avanzada, big data, analitica de datos,
internet de las cosas, la nube, industrias inteligentes, machine learning e
inteligencia artificial” (p. 26).

De esto se desprende no solo las tendencias de desarrollo tecnoldgico e
innovador sino ademas el cambio necesario en el perfil de los ingenieros
para que puedan evolucionar y enfrentarse a esta revolucion industrial donde
la innovacion es parte fundamental. Motivo por el cual, en el 2019, la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE)
aborda un marco de estrategias de competencias que permitan emprender
acciones para el desarrollo de competencias relevantes y su uso eficaz en
beneficio de la economia y la sociedad. Dentro de estas estrategias, esta el
desafio del desarrollo de competencias relevantes cuyo rubro que interesa
para esta investigacion es el de mejorar el nivel de competencias de los
estudiantes de ingenieria.

Ya, en el 2019 la OCDE, realiza cambios en la Estrategia de Competencias
que abarcan las mega tendencias: la globalizacion y la digitalizacion (como
se citd en Habib Mireles, 2022). Al respecto, la UNESCO (2018) refiere que
para aplicar las posibilidades que brinda la economia digital, las
competencias digitales, se han convertido en “esenciales” y deben
completarse con “competencias blandas” transversales como la capacidad
de comunicarse eficazmente en linea y fuera de ésta. Asi, en los paises en

vias de desarrollo, las competencias digitales tienen también mucha
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demanda y mejoran considerablemente las perspectivas de obtener un

empleo decente.

Por otro lado, Vuorikari, Kluzer y Punie (2022) en el marco europeo de
competencias digitales DigComp 2.2 refiere que, este marco proporciona la
descripcion en detalle de todas las habilidades necesarias para ser
competente en entornos digitales y las describe en términos de
conocimientos, habilidades y actitudes y aporta los niveles dentro de cada
competencia. El marco identifica 21 competencias digitales en cinco areas
clave. “Es importante entender que ser digitalmente competente no es utilizar
muchas herramientas digitales. Sino hacer un uso eficiente de las mismas”
(p.6). Dentro de las cinco areas de las competencias digitales se encuentra

el de la creacion de contenido digital.

Al respecto, en este escenario de la cuarta revolucion industrial los blogs,
wikis, e-books, infografias, soundstracks, por ejemplo, son objetos
educomunicativos y son herramientas que se utilizan para la creacién de
contenidos digitales. Entre ellos, el formato podcast es un medio digital de la
era 2.0. Se afirma que la creacién de contenidos digitales deberia ser
promovida en la educacion y que el andamiaje del docente debe fomentar
buenas practicas en la creacién de contenidos ( como se cité en Marin et al.,
2022). Ademas, Reynoso, Zepeda y Rodriguez (2019) enfatizan que el
podcast como un medio de comunicacion se convierte en el objeto de estudio
y como tecnologia de la informacién y la comunicacién tiene una funcion de
técnica en la educacion.

En este proceso de comunicacion fueron los alumnos quienes llevaron
las Tecnologias de la Comunicacion e Informacion a las aulas,
podemos mirarlos por toda la escuela escuchando audios u observando
video, a través de sus reproductores, celulares o computadoras. Ahora
somos los docentes quienes requerimos llevar a cabo un trabajo
sistematico, congruente, y con sentido pedagdgico, que incluya esta
nueva realidad” (Reynoso et al., 2019, p.8).

En particular, en el area de Matematicas, Marques Barbosa (2022) sostiene

gue uno de los grandes obstaculos para la ensefianza de las matematicas
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1.2.

esta relacionado con la visién que la sociedad tiene de ella. Por lo tanto, el
Podcast, entendido como una herramienta puede ser un fuerte aliado para
promover, poco a poco, un cambio en la forma en que la gente, en general,
ve las matematicas, es decir, como un redactor de contenido y con poco
significado. Asimismo, Costa, Costa e Silva y Correia, (2021) demuestran la
importancia de utilizar los podcasts de video en la ensefianza de las
Matematicas en la Educacion Superior como herramientas complementarias
dado que, desde la perspectiva de los estudiantes, el habla, el sonido y la
imagen, caracteristicas importantes en un podcast de video, ayuda en su

aprendizaje de los temas matematicos.

Dentro de este marco, en las asignaturas de Matemética que se imparten en
la facultad de Ingenieria Pesquera y de Alimentos en la Universidad Nacional
del Callao no se evidencia el uso de Podcast Educativos como recurso
didactico en la ensefianza ni en el aprendizaje de dicha asignatura, es decir,
los estudiantes no generan contenidos matematicos como una manera
abierta de utilizar y aprovechar las tecnologias digitales y causar un alto nivel
de interaccion, comunicacién y colaboracion entre sus pares y el docente.
Asimismo, por el lado de las competencias digitales, si bien se han analizado
en un estudio previo de Garcia (2018) no se ha evidenciado actividades o el
uso de recursos que desarrollen dichas habilidades. Por ello, es pertinente
estudiar la influencia que podria tener el uso de podcast educativo en el
desarrollo de contenido digital que evidencie el desarrollo de las
competencias digitales que le permitan al futuro ingeniero desempeiarse
con eficiencia en un mercado laboral cada vez mas impactado por la

tecnologia.

Formulacion del problema

Problema General

¢De qué manera influye el podcast educativo en el desarrollo de la
competencia digital en estudiantes de Ingenieria de la Facultad de Ingenieria

Pesquera y de Alimentos, 20227
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Problemas Especificos

1. ¢De qué manera influye el podcast educativo en el desarrollo de la
competencia digital en su dimension de creacion de contenido en
estudiantes de Ingenieria de la Facultad de Ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 20227

2. ¢De qué manera influye el podcast educativo en el desarrollo de la
competencia digital en su dimensioén de comunicacion y colaboracioén en
estudiantes de Ingenieria de la Facultad de Ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 20227

1.3. Objetivos
Objetivo general
Determinar el efecto del podcast educativo en el desarrollo de la
competencia digital en estudiantes de ingenieria de la Facultad de Ingenieria

Pesquera y de Alimentos, 2022.

Objetivos especificos
1. Evidenciar el efecto del podcast educativo en la mejora de la
competencia digital en su dimensién de creacion de contenido en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de Ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.
2. Establecer el aporte del podcast educativo en el desarrollo de la
competencia digital en su dimensién de comunicacién y colaboracién
en estudiantes de ingenieria de la Facultad de Ingenieria Pesquera y
de Alimentos, 2022.

1.4. Limitantes de la investigacion
Teorica
En la presente investigacién no se cuenta con todas las Fuentes bibliogréaficas

referentes al uso de herramientas tecnolégicas de acceso inmediato a la

informacion y en formatos de facil visualizacion en la ensefianza y aprendizaje
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de las Matematicas a nivel universitario, necesarias para desarrollar el marco
tedrico de la variable Poscast educativo, por lo que se accedera a Bases de

datos y Repositorios de Universidades.

Temporal
Para realizar la investigacion se tomara como referencia el semestre 2022-B,

solo los cursos de Matemética Il y Matematica lll.

Espacial

La Investigacion se llevara a cabo en entornos virtuales de aprendizaje.
Posiblemente por problemas de conexién, por parte de los estudiantes, la
planeacion, disefio y desarrollo del podcast no sea al 100%. Sera aplicado en

estudiantes de Ingenieria Pesquera y de Alimentos de la UNAC.

@ . Eﬁr 12



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1Antecedentes
Internacional
Renter y Torres (2022) afirman que la etapa universitaria es ideal para medir
varios conocimientos, que el alumno ha desarrollado, en el transcurso de su
proceso ensefianza — aprendizaje. Un conjunto de esos conocimientos es, las
competencias digitales. El estudio tuvo como objetivo analizar el nivel de
competencias digitales en sus cinco areas, con estudiantes universitarios.
Como instrumento utilizaron, un Test llamado “Ikanos”, para comprobaciéon de
competencias digitales, de caracter universal y validado en estudiantes
universitarios de Europa y Latinoamérica.
Los resultados mostraron que la muestra conformada por 67 estudiantes tiene
un nivel Intermedio y sus medias mas bajas fueron en las éareas de:
Informacién, Seguridad, Creaciéon de contenidos y Resolucion de problemas.
Mientras que sus medias mas altas en Comunicacién. Lo que demostré que,
a pesar de ser estudiantes de ultimo ciclo de Tecnologias, no pudieron
alcanzar medias superiores a 6.4. Concluyeron sobre la importancia de las
TIC, para el desarrollo de competencias digitales estudiantiles, y se
recomienda que los docentes, utilicen estrategias didacticas mediadas por TIC

en sus asignaturas.

Marin, Hernandez, Borges y Blanqueto (2022) afirman que se examind la
competencia digital de creacion de contenidos de 667 estudiantes
universitarios en México por medio de un cuestionario adaptado del Marco
Comun de Competencia Digital Docente (INTEF, 2017). También se exploré
la relacion entre la actitud 2.0 y la creacién de contenidos digitales. La variable
de investigacion fue el grado auto percibido de la competencia de creaciéon de
contenidos digitales que reporta el estudiantado universitario. El disefio
también se puede considerar correlacional dado que se agruparan las
competencias especificas con base en las relaciones entre ellas; esto para

dar cabida a una recategorizacion motivada por los datos.
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De igual forma, se busc6 una relacion positiva entre la actitud digital y las
competencias de creacion de contenidos Los resultados arrojaron que los
estudiantes tuvieron un nivel entre basico e intermedio bajo en cuatro
componentes y que sus actitudes correlacionaron moderadamente con la
creacion de contenidos.

Finalmente, los autores presentan algunos hallazgos relacionados con la
empleabilidad, conectividad, uso de dispositivos y capacitacion en TIC. En
términos de empleabilidad, el 75 % de los estudiantes indicé que se dedica
solo a estudiar, mientras que el 25 % sefialo que estudia y trabaja. Asimismo,
los participantes reportaron que se conectan a internet mayormente desde
casa (89.1 %) y en menor porcentaje en la universidad y otros puntos de
acceso publicos como parques y cafés. La portabilidad parece ser un comun
denominador entre los participantes, pues el 44.5 % menciond utilizar
computadora portatil para conectarse a internet y el 42.7 % lo hace con su
teléfono inteligente. La computadora de escritorio ha quedado relegada en un
10.6 % junto con las tabletas (2.1 %). Otro dato importante fue la capacitacién
recibida en el uso de las TIC pues el 65.1 % de la muestra indico que no habia

recibido ningun curso en los ultimos dos afos.

McNamara y Haegele (2021) plantean como objetivo, explorar el modo en que
la escucha de un podcast influye en la forma en que los estudiantes
universitarios entienden la inclusiébn y la integracion en un entorno de
educacion fisica. Se recogieron las reflexiones escritas de 19 estudiantes de
19 y 23 afios de edad y se realizaron entrevistas de grupo con 14 de estos
estudiantes. Se adoptd un paradigma de investigacion interpretativo y se
utilizé un enfoque de descripcion cualitativa para construir tres temas
interrelacionados. El primer tema, "Este podcast fue muy eficaz", demostro
que los participantes tenian opiniones generalmente favorables hacia la
eficacia del podcast. El segundo tema, "Realmente no conocia la diferencia”,
describe cdmo el podcast proporcion6 nueva informacion a los participantes
sobre la inclusién y la integracién en un entorno de educacion fisica. El tercer

tema, "La creacion de un entorno inclusivo para los nifios con discapacidades
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sera un reto", describe como los participantes reconocen las barreras para
proporcionar un entorno inclusivo, y si el cuestionamiento de los entornos
integrados es siempre el entorno preferido. Estos resultados sugieren que los
podcasts de libre acceso son una herramienta viable para ensefar temas

complejos a los educadores fisicos en formacion.

Herndndez-Orellana, Pérez-Garcias y Roco-Videla (2021) revelan que el
propdsito de su investigacion es establecer el grado de conciencia de la
actividad en la red en un grupo de estudiantes universitarios y, ademas,
determinar como dicho grado condiciona la creacién de informacion. En este
estudio descriptivo no experimental de corte transversal, basado en el
paradigma cuantitativo, se encuest6 a 509 estudiantes a quienes se les aplico
dos cuestionarios, uno para establecer el nivel de conciencia de la actividad
en red, y otro para describir los habitos de trabajo y aprendizaje para analizar
el proceso de creacién de informacion para la red. Se determindé que un
10.81% de los estudiantes tenia una alta conciencia de su actividad en red y
gue la produccién de fotografias era el principal tipo de contenido compartido.
Se concluyd que una menor conciencia de la actividad implicaba una menor
produccion de contenidos y una menor utilizacién de herramientas especificas

para su generacion.

Celaya, Ramirez, Naval y Arbués (2020) revelan un estudio que cuenta con la
colaboracién del consolidado Grupo de Investigacion en Caracter, Educacion
y Ciudadania de la Universidad de Navarra. Los autores describen que la
investigacion disponible sobre el aprovechamiento educativo del podcast de
audio es escasa pues solo encontraron 81 publicaciones referentes a este
tema. Se revisO la literatura publicada (2014-2019) clasificando usos,
contextos y categorias del podcast de audio con fines educativos, e
identificando autores y revistas de referencia en el ambito por medio de una
revision sistematica y a partir de los estudios analizados, concluyen que el
podcast es un medio polivalente que se sigue utilizando de diversas maneras

en la educacion: en su faceta de objeto educomunicativo, se ha utilizado para
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difundir el conocimiento cientifico y social, instruir en entornos institucionales,
asi como para promover actitudes criticas y reflexivas. Como Recursos
Educativos Abiertos (REA), se ha aplicado en todas las etapas educativas, a
distancia o en el aula, en contextos de educacion formal, no formal e informal.
Ademas, por su facilidad de produccion, se ha utilizado para trabajar con
comunidades de aprendizaje y en el desarrollo de repositorios con contenidos
formativos. El podcasting es una herramienta tecnologica mas al servicio de

la educacion.

Chiecher y Melgar (2018), refieren que las competencias digitales son vitales
para participar en la sociedad actual. Estudios recientes han mostrado que las
competencias digitales de los jovenes, en el caso de estudiantes
universitarios, son dispares y no son extensivas a todos los ambitos. El
objetivo de esta investigacion se orienté a promover el uso de una herramienta
(Google Drive) y el ensayo de una habilidad (escritura y edicién colaborativa
en linea) que no suele ser de las méas desarrolladas entre los jovenes.
Participaron 151 estudiantes universitarios de diferentes areas disciplinarias,
a quienes les planteamos resolver una tarea académica en grupos con la
mediacién de un documento compartido en Google Drive en el que debian
avanzar y editar la respuesta en forma colaborativa. Luego de la tarea,
administramos un cuestionario, cuyas respuestas analizamos en este articulo.
Los resultados mas destacados mostraron que tan solo 5% de los
participantes tenia experiencias previas y, por tanto, alguna habilidad para
escribir y editar de manera colaborativa un documento compartido en la nube.
Mas aun, 85% valora de modo positivo la herramienta para futuras
implementaciones en otros contextos después de haber experimentado y

conocido su uso a partir de la innovacién propuesta.

Nacional
Sanchez Silva (2022) sefiala que su investigacién tuvo como obijetivo
determinar el nivel de influencia de los factores asociados en el desarrollo de

las competencias digitales en estudiantes de una universidad publica, para lo
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cual desarroll6 una metodologia de tipo basico con un enfoque cuantitativo,
de disefio no experimental, nivel explicativo causal, transeccional. Se
consideré para la muestra, la prueba no probabilistica de seleccion aleatoria
simple, que incluy6 a 103 estudiantes de los ultimos ciclos de la facultad de
ingenieria electronica e informatica, a quienes se les aplicoé virtualmente el
instrumento validado y confiable, denominado cuestionario en la escala de
Likert con 5 alternativas de respuestas; nunca (1), rara vez (2),
ocasionalmente (3), casi siempre (4), siempre (5) preguntas referidas a los
factores asociados a las competencias digitales. Luego, realizé un proceso
estadistico de analisis de regresion logistica ordinal, obteniéndose como
resultados que existen factores personales e institucionales asociados al
desarrollo de las competencias digitales, llegando a la conclusion que son los
factores institucionales los que tienen mayor y significativa influencia en el

desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes universitarios.

Nina-Cuchillo, E, Nina-Cuchillo, J y Sanchez, F. (2022) afirman que la
educacion tradicional esta pasando por un cambio de transformacion digital,
ocasionada por la pandemia de Covid-19. Este proceso, genera en los
estudiantes la necesidad de fortalecer las competencias digitales mediante la
practica del aprendizaje cooperativo. La investigacion tuvo como objetivo
determinar la relacion entre las competencias digitales y el aprendizaje
cooperativo de los estudiantes universitarios, en tiempos de pandemia. El
estudio fue de tipo bésico, descriptivo correlacional, no experimental y
transversal. La poblacion fue de 110 estudiantes universitarios de la carrera
de Ingenieria de Sistemas y la muestra de 86 estudiantes.

Los resultados descriptivos mostraron que las competencias digitales se
encuentran en un nivel regular (40,7%) mientras que el aprendizaje
cooperativo se halla en un nivel medio (44,2%). En cuanto a los resultados
inferenciales, se obtuvo un coeficiente de correlacion de Spearman 0,775 con
un nivel de significancia de 0,00 (p< 0,05). La conclusion determiné que existe
relacion directa positiva alta entre las competencias digitales y el aprendizaje

cooperativo.
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Salazar, Rosales, Mayhuasca, Melecio, Santiago y Gallardo (2022) aseveran
que proposito de su trabajo de investigacion fue determinar la influencia del
Podcast como recurso didactico en el aprendizaje situado en una universidad
peruana, utilizando el enfoque cuantitativo, con un diseiio no experimental,
utilizando una poblacion de 200 estudiantes que utilizaron este recurso
durante un semestre académico. La informacion se recogié a través de
instrumentos que fueron validados por expertos en tecnologia y la validez se
midio con el indice alfa de Cronbach.

Los resultados mostraron que segun la percepcion de los estudiantes existe
una correlacion significativa entre las variables de estudio. En general,
afirmaron que los alumnos que utilizaron el podcast como recurso didactico
son los que lograron consolidar algunos elementos del aprendizaje en un

contexto situado.

Salas Morales (2021) da a conocer que su investigacion fue determinar la
percepcion de podcast, asi como la relaciébn del autoaprendizaje en los
estudiantes de la Escuela Profesional de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad Privada de Tacnha, 2021. El tipo de investigacion es no
experimental porque se obtienen datos directamente de la realidad objeto de
estudio, asimismo es descriptivo, y ademas intentar explicar el conocimiento
de los estudiantes sobre el nuevo medio de comunicacion digital, asi mismo
es de temporalidad transversal, ya que la recopilacion de datos se realiz6é en
un solo momento. La técnica aplicada de instrumento fue un cuestionario,
aplicado con la muestra de 130 alumnos del nivel universitarios ejecutado en
la Escuela Profesional de Ciencias de la Comunicacion con edades de entre
17 a 28 afos. De acuerdo con el resultado obtenido en el analisis de fiabilidad
del instrumento se tiene un coeficiente de Alfa de Cronbach de 0,931.

Los resultados obtenidos se concluyeron que teniendo en cuenta que el P
valor es menor que 0,01 (0,000); por tal motivo la presente investigacion
muestra que los estudiantes si tiene una correlaciéon significativa entre la

percepcion del podcast y el autoaprendizaje.
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Garcia (2019) parte del supuesto que los estudiantes de ingenieria de una
universidad publica poseen competencias digitales para el manejo y uso
eficaz de las TIC en la busqueda y tratamiento de la informacién, la
comunicacién social y el aprendizaje. Por ello, realizd6 una investigacion
descriptiva de corte cuantitativo basado en la percepcion del estudiante. Se
aplicé un cuestionario COBADI 2013 sobre competencias digitales basicas.
La muestra fue de 140 estudiantes de las asignaturas de matematica del I, 1lI
y IV ciclo de estudios. Los resultados indican que el 70% de los estudiantes
se perciben con una competencia digital en los niveles 2 y 3. En la cuarta
dimensién, el 55.8% de los estudiantes se perciben con una competencia
digital alta (37.9% nivel 3y 17.9% nivel 4); mientras que la segunda dimensién,
el 56.5% de los estudiantes tienen una percepcion por debajo de la media en
su competencia digital (8.6% nivel 1y 47.9% nivel 2). Los estudiantes de 21 a
25 afios con desempefios esperados que se manifiestan en un dominio
completo al aplicar herramientas tecnologicas en su aprendizaje y en
coherencia con las exigencias sociales. Se sugiere incorporar estrategias

docentes para el desarrollo de las competencias tecnoldgicas en el aula.

2.2 Marco

2.2.1 Teorico

Competencias

Segun el modelo educativo de la Universidad Nacional del Callao, el disefio
curricular es por competencias. Bates, (2015) refiere que el aprendizaje
basado en competencias comienza con la identificacion de las destrezas
habilidades y actitudes o competencias especificas. Los estudiantes
desarrollan solo las destrezas o habilidades que sienten que necesitan, o se
puede combinar toda una serie de competencias en un programa completo,
como un titulo. “los estudiantes pueden alcanzar el dominio de esas
competencias a su propio ritmo, por lo general con el apoyo de un tutor” (p.
132).

Los estudiantes trabajan de forma individual, por lo general online, en
lugar de en cohortes. Si pueden demostrar que ya tienen el dominio de
una competencia o habilidad en particular, a través de una prueba o
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algun tipo de evaluacién del conocimiento previo, podran pasar al
siguiente nivel de competencia sin tener que realizar un curso. El
enfoque basado en competencias intenta romper con el modelo de aula
regular, donde los alumnos cursan la misma asignatura al mismo ritmo
en una misma cohorte con otros compafieros de estudios. (Bates, 2015,
p. 132)

Esto indica que este enfoque se utiliza cada vez para desarrollar
competencias mas abstractas o académicas, y a veces, de acuerdo con Bates
(2015), junto con otros programas que se efectian en una multitud.

Competencias para enfrentar los nuevos retos tecnoldgicos de la

Industria 4.0

En la evolucion del concepto de competencias, (como se citd en Habib

Mireles, 2022), éstas se clasifican para la industria en dos categorias: a)

técnicas o especificas, se refieren a los conocimientos de las TIC y las

habilidades de procesar y analizar informacion y datos, poder realizar
estadisticas a partir de ellos, habilidad de interactuar con interfaces modernas

y b) personales o genéricas, entre las que se encuentran los autogestion,

saberse adaptar a las diferentes situaciones y cambios tecnoldgicos, trabajar

en equipo y las habilidades de socializacién y comunicacion.

Algunas de estas competencias seran especificas para la formacion de

ingenieros, sin embargo, habria que mencionar también a las competencias

genéricas que deben desempefar independiente de su formacion. Mas aun,
la OCDE (como se cité en Habib Mireles, 2022) propone una clasificacion de
competencias efectivas:

— Competencias basicas: comprension lectora;, competencia matematica y
digital; competencias analiticas, sociales y emocionales.

— Competencias cognitivas y metacognitivas transversales: pensamiento
critico; resolucion de problemas complejos; pensamiento creativo;
competencia de aprender a aprender y autocontrol.

— Competencias sociales y emocionales: concienciacion, responsabilidad,

empatia y autosuficiencia y colaboracion.

@ . Eﬁr 20



— Conocimientos y competencias profesionales, técnicos y especializados:
aplicar el conocimiento de su profesion, con potencial de transferencia a
nuevos campos desconocidos.

Al respecto, es importante considerar para la formacion de futuros ingenieros

egresados las caracteristicas en donde se desenvuelven y de donde obtienen

la informacion, no solo para su desarrollo académico sino para la interaccion
social.

Se propone que la sociedad digital cambi6 el acceso y cdmo se produce
el conocimiento, en donde los profesores tienen la obligacion formar a
los estudiantes para vivir en una sociedad en donde el acceso a la
informacion no tiene muros, pero la fragmentacién y dispersion generan
en ellos una mayor carga emocional y cognitiva, por lo que la capacidad
de autorregulacion del aprendizaje seré clave en el desarrollo de los
estudiantes. ( como se cité en Habib Mireles, 2022, p. 55).

2.2.2 Conceptual

Competencia Digital

Segun la UNESCO (2018), las competencias digitales se definen como un
espectro de competencias que facilitan el uso de los dispositivos digitales, las
aplicaciones de la comunicacion y las redes para acceder a la informacion y
llevar a cabo una mejor gestion de éstas. Estas competencias permiten crear
e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar
solucion a los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y creativo

en la vida, el trabajo y las actividades sociales en general.

En general, se considera que las competencias digitales basicas, o sea,
las competencias funcionales fundamentales para el uso elemental de
los dispositivos digitales y las aplicaciones en linea, al igual que las
competencias convencionales de la lectura, la escritura y el célculo, son
parte esencial de la nueva gama de competencias en alfabetizacion
durante la era digital. En una fase mas avanzada, las competencias
digitales en un nivel avanzado permiten que los usuarios saquen
provecho de las tecnologias digitales de manera 0til y transformacional,
por ejemplo, en las profesiones vinculadas con las TIC. Para lograr que
las personas progresen en una economia y sociedad conectadas, las
competencias digitales deben ir también a la par de las capacidades
sélidas en lectoescritura y calculo, de un pensamiento critico e
innovador, de las soluciones a los problemas complejos, la capacidad de
colaborar y las capacidades socioemocionales (UNESCO, 2018).
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Por otro lado, Vuorikari et al., (2022), dentro del marco europeo DigComp 2.2,
detalla las habilidades necesarias para que una persona sea competente en
entornos digitales; y las describe en términos de conocimiento, habilidades y
actitudes aportando niveles dentro de cada competencia. “La competencia
digital implica el uso seguro, critico y responsable de las tecnologias digitales
y la participacion en ellas para el aprendizaje, el trabajo y la participacion en
la sociedad. Incluye la alfabetizacién informativa y de datos, la
comunicacion y la colaboracién, la alfabetizacion mediatica, la creacion
de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), las
cuestiones relacionadas con la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento critico"(Vuorikari et al., 2022).

Podcast

Como plataforma de audio a la carta en evolucion, la definicion de "podcast"
ha cambiado con el tiempo y se ha utilizado en varios contextos: archivos de
audio digitales distribuidos a través de Really Simple Syndication (RSS), radio
descargable disponible en Internet, programas de audio descargables que se
han emitido a través de la radio de difusién, un programa, un episodio, etc.
(citado en Chan-Olmsted y Wang, 2022). Incluso parece que la
descargabilidad y el audio ya no son las caracteristicas absolutas y
definitorias, ya que los podcasters y los consumidores utilizan YouTube como
una importante plataforma de distribuciéon y han empezado a hablar de
"podcasts de video". Los investigadores han abordado el podcasting, es la
accion desarrollada para generar podcast en diversos contextos, como la
educacion, la salud, el periodismo y la critica de los medios de comunicacion.
Algunos han examinado especificamente el formato mediatico en si mismo,
discutiendo su evolucion, produccion, relacion con la radio e impacto en la

industria radiofénica (citado en Chan-Olmsted y Wang, 2022).

Podcast Educativo
El podcast educativo es parte de lo que se ha denominado “aprendizaje
movil’, el cual se refiere a aquel que apoya el proceso de aprendizaje

mediante el uso de la tecnologia de comunicacibn movil, como
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computadoras, portatiles, tabletas, reproductores multimedia personales y
teléfonos inteligentes (McHugh, 2016). En términos académicos el podcast
educativo es un medio didactico que consiste en un archivo de audio digital
con contenidos educativos, creado (por docentes, por alumnos, por empresas

o0 instituciones) a partir de un proceso de planificacion didactica.

El podcast educativo como medio de comunicacion, es un recurso de
desarrollo de las capacidades de comunicacién del alumno y como tecnologia
de comunicacion con una amplia gama de ventajas y como medio de
informacion pueden utilizarse como una innovadora herramienta en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto en el aula como fuera de ella
(Zepeda Ortega, 2018).

Se puede distinguir, segun Solano y Sanchez (2010) dos aspectos a tener en
cuenta a la hora de elaborar un podcast: el aspecto tecnoldgico y el

pedagdgico.

2.3Definicion de términos béasicos
Comunicacién y Colaboracion
Interactuar, comunicarse y colaborar a través de las tecnologias digitales
siendo conscientes de la diversidad cultural y generacional. Participar en la
sociedad a través de los servicios digitales publicos y privados y la ciudadania
participativa. Gestionar la propia presencia, identidad y reputacion digitales
(Vuorikari et al., 2022).

Creacién de Contenido Digital.

Crear y editar contenidos digitales. Mejorar e integrar la informacion y los
contenidos en un conjunto de conocimientos ya existentes, comprendiendo
al mismo tiempo como deben aplicarse los derechos de autor y las licencias.
Saber dar instrucciones comprensibles para un sistema informéatico (Vuorikari
et al., 2022).
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Aspectos Tecnoldgicos del Podcast.
Se refiere acerca de qué técnicas y aplicaciones a utilizar para elaborar el

podcast (Solano y Sanchez, 2010).

Aspectos Pedagodgicos del Podcast.
Hacen referencia a qué caracteristicas hay que tener en cuenta para crear

este podcast educativo (Solano y Sanchez, 2010).
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CAPITULO llIl: HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1Hipotesis
Hipotesis general
El Podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo de la
competencia digital en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria

Pesquera y de Alimentos, 2022.

Hipotesis especificas

1. El Podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo de la
competencia digital en su dimension de creacion de contenido en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

2. El Podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo de la
competencia digital en su dimensién de comunicacion y colaboracion en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

3.2 Definicion conceptual de variables

Variable independiente.
Podcast educativo. Es un medio didactico que supone la existencia de un
archivo sonoro con contenidos educativos y que ha sido creado a partir de

un proceso de planificacion didactica (Solano y Sanchez, 2010).

Variable dependiente.

Competencias Digitales. El conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias hoy en dia para ser funcional en un entorno digital. Por
tanto, ademas de los cambios que introducen las nuevas tecnologias en la
alfabetizacibn de la lectura y escritura, podemos argumentar que la
competencia digital requiere un conjunto nuevo de habilidades,

conocimientos y actitudes (Vuorikari et al., 2022).
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3.30peracionalizacion de variable

3.3.1 Definicion operacional de la variable

Variable independiente.

Podcast educativo (X). Esta variable se medira teniendo en cuenta sus dos
dimensiones: 1) aspectos tecnoldgicos y 2) aspectos pedagogicos. El
Podcast elaborado serd4 evaluado mediante una rubrica disefiada ex

profesamente para tal fin.
Variable dependiente.
Competencias Digitales (Y). Esta variable se medira teniendo en cuenta

sus dos dimensiones: 1) creacion de contenido digital y 2) comunicaciéon y

colaboracioén, para ello se elaborara un instrumento.

La operacionalizacion, en detalle, se muestra en la Tabla 1.

@ ,_ \/ﬁ# 26



Tabla 1.
Operacionalizacion de las variables Podcast Educativo (X) y Competencia Digital (Y)

. METODO Y TECNICA TECNICA
V. DIMENSIONES INDICADOR INDICE ESTADISTICA
*  Grabacién L + Hipotético Deductivo
Dy1 » Edicion de grabacion - Estadistica
Aspectos tecnoldgicos *  Musicalizacion 5 i4 descriptiva
- ASP gicos. «  Edicion final = Observacion P
X e Exportacién s ~
n X Técnica de encuesta )
-' ()] Estadistica
D2 : :gtter::rlrjgﬁgogel tema < 3 P inferencial
Aspectos Pedagdgicos. «  Conclusion Juicio de expertos
. METODO Y TECNICA TECNICA
V.D DIMENSIONES INDICADOR INDICE ESTADISTICA
D1 « Desarrollo de contenidos o Hipotético Deductivo n
y 5 o « Integrar y reelaborar contenido digital a) Estadistica
— Creacion del contenido digital. « Derechos de autor y licencias oY Observacion descriptiva
Y t
e Interactuar mediante tecnologias digitales > Técnica de encuesta
Dy2 e Compartir mediante tecnologias digitales. DH I_Estadistipa
— Comunicacién y colaboracion. e Colaborar mediante tecnologias digitales. T - inferencial
« Gestion de la identidad digital. > Juicio de expertos

Fuente: elaboracion propia (2022)
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CAPITULO IV: DISENO METODOLOGICO

4.1 Tipoy Disefio de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada pues, con base en Carrasco Diaz (2006), la
investigacion aplicada se distingue por tener propdsitos practicos e inmediatos
bien definidos, esto es, se investiga para producir cambios en un determinado
sector de la realidad. El enfoque de esta investigacion es cuantitativo porque de
acuerdo con Hernandez Sampieri et al., (2014), en el andlisis se utiliza datos

numericos y analisis estadistico para probar la hipétesis de investigacion.

Diseflo preexperimental, concretamente un estudio de caso con una sola
variable porque “consiste en administrar un estimulo o tratamiento a un grupo y
después aplicar una medicién de una o mas variables para observar cual es el
nivel del grupo de éstas” (Hernandez Sampieri et al., 2014, p. 141).

El Disefio corresponde a: dos grupos con postest al grupo experimental y al

grupo de control.

El esquema que corresponde al disefio de investigacion elegido es el mostrado

) x
(=)

en la figura 1.

Figura 1. Disefio de investigacion

Donde:

G: Grupo de sujetos o0 casos

X: Tratamiento, estimulo o condicion experimental (presencial de algun nivel o
modalidad de la variable independiente)

- Representa que en el grupo 2 (G2) no se aplica tratamiento

O: Una medicion de los sujetos de un grupo posterior al tratamiento.
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De acuerdo con el disefio de investigacion utilizado, las variables estudiadas son
variable independiente y dependiente.

4.2 Método de investigacion

El método es hipotético-deductivo puesto que, desde el punto de vista de
Thomas (2021), este método se refiere a la estrategia formalizada de
investigacion cientifica que integra los enfoques inductivo y deductivo. Para el
autor, en estos enfoques la investigacion se inicia formando una hipétesis
mediante la induccion, de manera que pueda ser verificables mediante

observaciones y experimentos adicionales.

4.3 Poblacion y muestra.

La poblacion estard conformada por los estudiantes de las asignaturas de
matematica Il y matematica lll de la Facultad de Ingenieria Pesquera y de
Alimentos de la Universidad Nacional del Callao, matriculados en el semestre
2022-2.

El disefio muestral es no aleatorio, de tipo intencional dado que la poblacién es
pequefia. Vale decir, todos los estudiantes matriculados en la asignatura de
Matematica Il y Matematica Ill en el semestre 2022-2 seran considerados

muestra.

4.4 Lugar de estudio y periodo desarrollado.
Facultad de Ingenieria Pesquera y de Alimentos, Pabellon “B” de la Universidad
Nacional del Callao sito en Av. Juan pablo Il 306, Bellavista, Callao. El periodo

desarrollado fue en el Semestre 2022.

4.5 Técnicas e instrumentos para la recoleccién de la informacion.
Las técnicas que se presenta para la recoleccion de los datos se desarrollan de
acuerdo con las caracteristicas y necesidades que requiere cada variable.
Los instrumentos que se utilizarian:
— Modelo de indicadores para evaluar la competencia digital de los
estudiantes tomando como referencia el modelo DigComp (INCODIES)

desarrollado por Garcia-Valcéarcel, Mufioz-Repiso, Hernandez Martin,
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Mena Marcos, Iglesias Rodriguez, Casillas Martin, Cabezas Gonzéalez &
Basilotta Gomez-Pablos (2019).

— Rubrica de evaluaciéon de podcast educativo.

La validez y confiabilidad de los instrumentos sera determinada por juicio de

expertos.

4.6 Andlisis y procesamiento de datos.
En la presente investigacion se utilizaria el andlisis estadistico inferencial
para comprobar las hipétesis. Para verificar que el Podcast educativo influye
de manera significativa en el desarrollo de la competencia digital en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos.
Se utilizard un paquete estadistico para analizar las variables y comprobar
que los resultados fueron significativos.
Aplicacion de las técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
Las técnicas que se presenta para la recoleccion de los datos se desarrollan
de acuerdo con las caracteristicas y necesidades que requiere cada variable.
Los instrumentos que se utilizaron:
e Cuestionario sobre competencia digital CD basado en el modelo
DigComp (INCODIES) desarrollado por Garcia-Valcarcel, Mufioz-Repiso,
Hernandez Martin, Mena Marcos, Iglesias Rodriguez, Casillas Martin,
Cabezas Gonzalez & Basilotta Gémez-Pablos (2019), en dos areas que
detallamos a continuacion:
Area 2: Comunicacion
Descripcion general: Comunicarse en entornos digitales, compartir
recursos por medio de herramientas en red, conectar con otros y colaborar
mediante herramientas digitales, interaccionar y participar en comunidades
y redes, concienciacion intercultural.
Competencias:
2.1 Interaccién mediante nuevas tecnologias.
2.2 Compartir informacion y contenidos.

2.3 Colaboracion mediante canales digitales.
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2.4 Gestion de la identidad digital.

Area3: Creacion de contenidos

Descripcion general: Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas, contenidos multimedia y programaciéon informéatica,
saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.
Competencias:

3.1 Desarrollo de contenidos.

3.2 Integracion y reelaboracion.

3.3Derechos de autor y licencias

e Rubrica de evaluacion de podcast educativo

DIMENSION INDICADOR
Grabacion

_ Edicién de grabacion
Aspectos tecnolégicos

Musicalizacion

Edicién final

Exportacion

Introduccion

Aspectos Pedagogicos Desarrollo del tema

Conclusion

La validez de los instrumentos fue determinada por juicio de expertos.

En términos de consistencia interna, el coeficiente de alfa de Cronbach
obtenido fue 0,994 con 119 elementos, un nivel alto atendiendo a los criterios
habituales (George y Mallery, 2003).

El proceso de los datos recogidos en la presente investigacion utilizé el
formulario de Google forms y rdbricas de evaluacion de elaboracién del
podcast educativo. Luego, se elabor6é una base de datos en software
estadistico.
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CAPITULO V: RESULTADOS

5.1 Resultados descriptivos

La muestra estuvo conformada por 108 estudiantes, de los cuales 68

corresponden a la carrera de ingenieria de alimentos y 40 a ingenieria

pesquera. De los cuales, 57 estudian matematica Il y 51 matematica Ill.

Tabla 2
Distribucién de la edad de los estudiantes
Frecuencia ~ Porcentaje Porcentaje
acumulado
16 - 18 24 22,2 222
19-21 67 62,0 84.2
22 - 24 12 11,1 953
25 - 27 3 28 081
— 2 19 100,0
Total 108 100,0

Como se aprecia en la tabla 2, la mayoria de los estudiantes tiene una edad

gue va desde los 19 a 21 afios.

Segun el género, los hombres fueron un 53,7%, las mujeres un 42,6% y los

gue se consideran no binario o prefirieron no responder un 3,7%.

Respecto a con quienes vive, la mayoria (58,3%) vive con sus padres,

seguido de quienes viven con familiares (33,3%) y quienes viven de manera

independiente (8,3%).

En relacién con la zona de residencia, la mayoria (49,1%) vive en Lima Norte,
seguido del Callao (22,2%), Lima Centro (13,0%), Lima Este (9,3%) y Lima

Sur (6,5%).
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Tabla 3

Qué herramientas digitales utilizas, de preferencia, para aprender?

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ceumulado
Valido Aplicaciones o juegos interactivos 2 1.9 1.9
Blogs o wikis 2 1.9 3.7
Carteles digitales, mapas mentales, 2 1.9 5,6
herramientas de planificacion
Cuestionarios o encuestas digitales 5 4.6 10,2
Entornos de aprendizaje en linea 6 5.6 15,7
Otros: 1 9 16.7
Prefiero no responder 2 1.9 18.5
Presentaciones 14 13.0 31.5
Todavia no he usado ninguna 2 1.9 333
herramienta digital en clase
Ver videos / escuchar audios 72 66,7 100,0
Total 108 100.,0

La tabla 3 muestra que mayoritariamente (66,7%) los estudiantes prefieren

el uso de videos como herramientas para aprender. Seguido de las

presentaciones (13%) que generalmente son de power point, el resto de las

herramientas no resultan ser relevantes para los estudiantes,

Tabla 4

Me resulta facil trabajar con ordenadores y otros dispositivos

] ] Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

acumulado
Valido De acuerdo 46 42,6 42,6
En desacuerdo 3 2,8 45,4
Muy de acuerdo 35 32,4 77,8
Muy en desacuerdo 7 6,5 84,3
Ni en desacuerdo ni de acuerdo 17 15,7 100,0

Total

108 100,0

Segun la tabla 4, mayoritariamente, el 75,0% de los estudiantes consultados

manifiestan que les resulta facil trabajar con ordenadores y otros

dispositivos.
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Tabla 5

Utilizo Internet de forma extensiva y competente

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Valido De acuerdo 56 51,9 51,9
En desacuerdo 1 9 52,8
Muy de acuerdo 28 25,9 78,7
Muy en desacuerdo 9 8,3 87,0
Ni en desacuerdo ni de acuerdo 14 13,0 100,0
Total 108 100,0

Segun la tabla 5, mayoritariamente, el 77,8% de los estudiantes consultados

manifiestan que hacen un uso de internet de modo extensivo y competente.

Tabla 6

Soy abierto/a y tengo curiosidad por nuevas aplicaciones, programas, recursos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Valido De acuerdo 46 42,6 42,6
En desacuerdo 8 7,4 50,0
Muy de acuerdo 34 31,5 81,5
Muy en desacuerdo 7 6,5 88,0
Ni en desacuerdo ni de acuerdo 13 12,0 100,0

Total 108 100,0

Segun la tabla 6, mayoritariamente, el 74,1% de los estudiantes consultados
se definen como Soy abierto/a y tengo curiosidad por nuevas aplicaciones,

programas, recursos.

Tabla 7

Soy miembro de varias redes sociales

] ] Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
acumulado
Valido De acuerdo 37 34,3 34,3
En desacuerdo 13 12,0 46,3
Muy de acuerdo 21 19,4 65,7

4% = .



Muy en desacuerdo 11 10,2 75,9
Ni en desacuerdo ni de acuerdo 26 24,1 100,0
Total 108 100,0

Segun la tabla 7, la mayoria, el 53,7% de los estudiantes consultados
sefalan que pertenecen a varias redes sociales. Sin embargo, es relevante

un 46,3% que no estarian predispuesto a ser miembro de estas redes.

5.2 Resultados Inferenciales

Tabla 8.
Rangos
GRUPOS PODCAST N Rango_ Suma de
promedio rangos
COMPETENCIA CONTROL 50 55,78 2789,00
DIGITAL EXPERIMENTAL 58 53,40 3097,00
PONDERADA Total 108
Tabla 9

Estadisticos de prueba®

COMPETENCIA DIGITAL

PONDERADA
U de Mann-Whitney 1386,000
W de Wilcoxon 3097,000
YA -,394
Sig. asintética(bilateral) ,693

a. Variable de agrupacion: GRUPOS PODCAST



Tabla 10

Rangos
GRUPOS PODCAST N Rangq Suma de
promedio rangos
Creacion de contenidos CONTROL 50 56,54 2827,00
EXPERIMENTAL 58 52,74 3059,00
Total 108
Tabla 11
Estadisticos de prueba?
Creacion de contenidos
U de Mann-Whitney 1348,000
W de Wilcoxon 3059,000
Z -,629
Sig. asintotica(bilateral) ,530
a. Variable de agrupacion: GRUPOS PODCAST
Tabla 12
Rangos
N Rango Suma de
GRUPOS PODCAST promedio rangos
Comunicacion y CONTROL 50 55,52 2776,00
colaboracion EXPERIMENTAL 58 53,62 3110,00
Total 108
Tabla 13

Estadisticos de prueba?

Comunicacién y
colaboracion

U de Mann-Whitney 1399,000
W de Wilcoxon 3110,000
Z -,314
Sig. asintética(bilateral) , 753

a. Variable de agrupacion: GRUPOS PODCAST

Tabla 14

Rangos

Aot
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GRUPOS PODCAST N Rangg Suma de
promedio rangos
NIVEL BASICO COMP CONTROL 50 56,09 2804,50
DIGITAL EXPERIMENTAL 58 53,13 3081,50
Total 108
Tabla 15
Estadisticos de prueba?
NIVEL BASICO COMP
DIGITAL
U de Mann-Whitney 1370,500
W de Wilcoxon 3081,500
Z -,490
Sig. asintética(bilateral) ,624
a. Variable de agrupacién: GRUPOS PODCAST
Tabla 16
Rangos
Rango Suma de
GRUPOS PODCAST N .
promedio rangos
NIVEL INTERMEDIO CONTROL 50 55,70 2785,00
COMP DIGITAL EXPERIMENTAL 58 53,47 3101,00

Total 108

Tabla 17
Estadisticos de p

rueba?

NIVEL INTERMEDIO
COMP DIGITAL

U de Mann-Whitney 1390,000
W de Wilcoxon 3101,000
z -,370

Sig. asintotica(bil

ateral) 712

a. Variable de ag

Tabla 18
Rangos

rupacion: GRUPOS PODCAST

At



Rango Suma de
GRUPOS PODCAST N .
promedio rangos
NIVEL AVANZADO CONTROL 50 55,70 2785,00
COMP DIGITAL EXPERIMENTAL 58 53,47 3101,00
Total 108
Tabla 19

Estadisticos de prueba?

NIVEL AVANZADO COMP

DIGITAL
U de Mann-Whitney 1390,000
W de Wilcoxon 3101,000
Z -,370
Sig. asintotica(bilateral) 712

a. Variable de agrupacion:

GRUPOS PODCAST



CAPITULO VI: DISCUSION DE RESULTADOS

6.1 Contrastacion y demostracion de la hipétesis con los resultados
“El proceso de contrastacion implica someter a prueba el valor de verdad
de la hipétesis con relacion a la evidencia empirica que se pueda obtener”
(Yuni y Urbano 2006, p.112).

Hipotesis general

HO: El podcast educativo no influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la
Facultad de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.

H1: El podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo
de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la Facultad de
ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.

a: Nivel de significancia = 0.05

Coeficiente U de Mann-Whitney: 1386,000

Valor Critico: en la prueba result6 ser 0,693

Decision:

En latabla 8y 9, se observa el valor de significancia asintética bilateral: si
es menor a 0,05 se rechaza la hipétesis nula Ho. Caso contrario, se acepta
como verdadera.

Dado que el valor de sig. 0,693 es mayor a 0,05 no se rechaza la hipétesis
nula, dado que no hay suficiente evidencia estadistica para ello; se acepta
la hipotesis nula.

Conclusion:

Esto permite concluir que el uso del podcast no tiene una influencia
significativa en el desarrollo de la competencia digital en estudiantes de

ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.
Hipotesis especifica 1

HO: El Podcast educativo no influye de manera significativa en el

desarrollo de la competencia digital en su dimension de creacion de



contenido en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria
Pesquera y de Alimentos, 2022.

H1: El Podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo
de la competencia digital en su dimension de creacién de contenido en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

a: Nivel de significancia = 0.05

Coeficiente U de Mann-Whitney: 1348,000

Valor Critico: en la prueba resulté ser 0,530

Decision:

Enlatabla10y 11, se observa el valor de significancia asintética bilateral:
si es menor a 0,05 se rechaza la hipétesis nula Ho. Caso contrario, se
acepta como verdadera.

Dado que el valor de sig. 0,530 es mayor a 0,05 no se rechaza la hipétesis
nula, dado que no hay suficiente evidencia estadistica para ello; por lo que
se acepta la hipotesis nula.

Conclusion:

Esto permite concluir que el uso del podcast no tiene una influencia
significativa en el desarrollo de la dimension creacion de contenidos en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

Hipotesis especifica 2

HO: El Podcast educativo no influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia digital en su dimensién de comunicacion y
colaboracion en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria
Pesquera y de Alimentos, 2022.

H1: El Podcast educativo influye de manera significativa en el desarrollo
de la competencia digital en su dimensioén de comunicacion y colaboracion
en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

= =,



a: Nivel de significancia = 0.05

Coeficiente U de Mann-Whitney: 1399,000

Valor Critico: en la prueba result6 ser 0,753

Decision:

En latabla 12 y 13, se observa el valor de significancia asintotica bilateral:
Si es menor a 0,05 se rechaza la hipétesis nula Ho. Caso contrario, se
acepta como verdadera.

Dado que el valor de sig. 0,753 es mayor a 0,05 no se rechaza la hipétesis
nula, dado que no hay suficiente evidencia estadistica para ello; por lo que
se acepta la hipétesis nula.

Conclusion:

Esto permite concluir que el uso del podcast no tiene una influencia
significativa en el desarrollo de la dimension comunicacién y colaboracion
en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria Pesquera y de
Alimentos, 2022.

Analisis complementario
Un analisis de los niveles de la competencia digital y la posible influencia

recibida por efecto del podcast educativo arrojo lo siguiente:

De las tablas 14 y 15, se tiene un valor de sig. 0,624 es mayor a 0,05, por
lo que se concluye que el uso del podcast no tiene una influencia
significativa en el nivel basico de la competencia digital. Asimismo, De las
tablas 16 y 17, se tiene un valor de sig. 0,712 es mayor a 0,05, por lo que
se concluye que el uso del podcast no tiene una influencia significativa en
el nivel intermedio de la competencia digital. Finalmente, de las tablas 18
y 1, se tiene un valor de sig. 0,712 es mayor a 0,05; por lo que, se concluye
gue el uso del podcast no tiene una influencia significativa en el nivel
avanzado de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la

Facultad de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.



Lo anterior, posiblemente se deba a que es necesario considerar en el
estudio la posible influencia de otros factores como los personales,
institucionales, de habitos de estudio, de autogestion del estudiante, entre
otros y no solo de la estrategia docente de utilizar podcast; dado que la

competencia digital tendria un comportamiento de tipo transversal.

6.2 Contrastacion de los resultados con otros estudios similares
A partir de los resultados obtenidos, aceptamos la hipétesis nula general
gue establece que: El podcast educativo no influye de manera significativa
en el desarrollo de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de
la Facultad de ingenieria Pesqueray de Alimentos, 2022. Estos resultados
guardan relacién con los obtenidos por Chiecher y Melgar (2018), refieren
gue las competencias digitales son vitales para participar en la sociedad
actual; Garcia (2019) reportdé que los estudiantes de ingenieria de una
universidad publica poseen competencias digitales para el manejo y uso
eficaz de las TIC en la busqueda y tratamiento de la informacién, la
comunicacion social y el aprendizaje. Sin embargo, en nuestro caso, la
estrategia del podcast parece no haber tenido influencia en la muestra.
Asimismo, Sanchez Silva (2022) sefiala que existen factores personales
e institucionales asociados al desarrollo de las competencias digitales,
llegando a la conclusion que son los factores institucionales los que tienen
mayor y significativa influencia en el desarrollo de las competencias
digitales en los estudiantes universitarios. Esto ultimo pareceria estar en

la linea de lo encontrado en este trabajo.

Debido a los resultados obtenidos, aceptamos la hipétesis especifica que
sefala que: el Podcast educativo no influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia digital en su dimension de creacion de
contenido en estudiantes de ingenieria de la Facultad de ingenieria
Pesquera y de Alimentos, 2022. Lo cual difiere de lo obtenido por

Hernandez-Orellana, Pérez-Garcia y Roco-Videla (2021) quienes

5% =,



establecen que el grado de conciencia de la actividad en la red en un
grupo de estudiantes universitarios se relaciona con la creacion de

informacion.

A partir de los resultados obtenidos, aceptamos la hipotesis nula
especifica que establece que: el Podcast educativo no influye de manera
significativa en el desarrollo de la competencia digital en su dimension de
comunicacion y colaboracion en estudiantes de ingenieria de la Facultad
de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022. Al respecto, Nina-Cuchillo,
E, Nina-Cuchillo, J y Sanchez, F. (2022) afirman que la educacion
tradicional esta pasando por un cambio de transformacion digital,
ocasionada por la pandemia de Covid-19. Este proceso, genera en los
estudiantes la necesidad de fortalecer las competencias digitales
mediante la practica del aprendizaje cooperativo. Sin embargo, en la
muestra analizada se obtiene informacién que no corrobora lo sostenido
por estos autores, posiblemente se requiera integrar otros factores en el

estudio.

6.3 Responsabilidad ética En la condicion de docentes ordinarios de la
Universidad Nacional del Callao:Katia Vigo Ingar, categoria Principal a DE,
con caédigo docente N°1317 y Segundo Garcia Flores, categoria Asociado
a TC, con cddigo docente N° 2924, adscritos a la Facultad de Ingenieria

Pesquera y de Alimentos, con correo electronico kvigoi@unac.edu.pe,

sagarciaf@unac.edu.pe, responsable y colaborador respectivamente de la

investigacion “Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia
Digital en estudiantes de Ingenieria”:

DECLARAMOS BAJO JURAMENTO cumplir plenamente con los principios
eticos establecidos en el codigo de ética de investigacion de la Universidad
Nacional del Callao aprobado por resolucién N°260-2019-CU del 16 de julio
de 2019.
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ICONCLUSIONES

PRIMERA. Existe evidencia al 95% de confianza para afirmar que, en la
muestra estudiada, el podcast educativo no influye de manera significativa
en el desarrollo de la competencia digital en estudiantes de ingenieria de la

Facultad de ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.

SEGUNDA. Existe evidencia al 95% de confianza para afirmar que, en la
muestra estudiada, el Podcast educativo no influye de manera significativa
en el desarrollo de la dimensidbn de creacion de contenido, de la
competencia digital, en estudiantes de ingenieria de la Facultad de

ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.

TERCERA. Existe evidencia al 95% de confianza para afirmar que, en la
muestra estudiada, el Podcast educativo no influye de manera significativa
en el desarrollo de la dimensiéon de comunicacién y colaboracién, de la
competencia digital, en estudiantes de ingenieria de la Facultad de

ingenieria Pesquera y de Alimentos, 2022.



IRECOMENDACIONES

PRIMERA. Se recomienda a las autoridades de la Facultad de Ingenieria
Pesquera y de Alimentos de la UNAC, realizar talleres de herramientas
digitales para la ensefianza y el aprendizaje de manera que docentes y
estudiantes mejoren sus capacidades para afrontar el reto de una

formacién profesional de calidad y alineada a los cambios tecnolégicos.

SEGUNDA. Se recomienda a los docentes de la Facultad de Ingenieria
Pesquera y de Alimentos de la UNAC, introducir en su practica estrategias
con herramientas digitales que contribuyan a generar contenido digital de
las asignaturas de manera que los estudiantes desarrollen sus

competencias digitales.

TERCERA. Se recomienda a las autoridades de la Facultad de Ingenieria
Pesquera y de Alimentos de la UNAC, realizar talleres de trabajo
colaborativo en redes de aprendizaje con la finalidad de mejorar las

capacidades de los estudiantes.
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IANEXOS

e MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia Digital en estudiantes de Ingenieria.

. PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METODOLOGIA
Problema General: Objetivo general Hipotesis general
i i | El podcast educativo | Variable Tipo de investigacion

¢De qué manera influye el | ; peterminar el efecto del | . -
podcast educativo en el | podcast educativo en el influye de manera | Independiente. Aplicada
desarrollo de la | desarrollo de la | significativa en el
competencia  digital en comgetenuad digital en | yosarrollo de la | Podcast Educativo Disefio de
estudiantes de ingenieria gstllJ:”L?ft)es © fngemena competencia digital en investigacion
de FIPA? e FiPA: P 9

estudiantes de ingenieria | Dimensiones Pre-experimental,  con
PELl: ¢de qué manera | Objetivos Especificos | 4o ripa. Aspectos dos grupos (control vy
influye el podcast educativo | .. - 0ol ol efecto tecnoldgicos. - Grabacion experimental) y postest

en el desarrollo de Ila
competencia digital en su
dimensién de creacion de
contenido?

PE2: ¢de qué manera
influye el podcast educativo
en el desarrollo de la
competencia digital en su
dimensién de
comunicacion y
colaboracion?

del podcast educativo en la
mejora de la competencia
digital en su dimension de

creacion de contenido.

02: Establecer el aporte
del podcast educativo en el
desarrollo de la
competencia digital en su

dimensién de

Hipotesis Especifica 1:

El podcast educativo
influye de manera
significativa en el
desarrollo de la

competencia digital en su
dimension de creacion de

contenido.

Aspectos

Pedagogicos.

— Edicién de grabacion
— Musicalizacién

— Edicion final

— Exportacién

— Introduccion
— Desarrollo del tema
— Conclusion.

Método

Hipotético-Deductivo

Poblacién y muestra

100 estudiantes de
matematica I y
Matematica Il de la
FIPA

Lt
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comunicacion

colaboracion.

Hipotesis Especifica 2:

El podcast educativo

influye de manera
significativa en el
desarrollo de la

competencia digital en su
dimension de
comunicacién y

colaboracion.

Variable
Dependiente
Competencia

Digital
Dimensiones

Comunicacion

colaboracion

Creacion

contenido digital.

y

del

— Interactuar  mediante
tecnologias digitales
— Compartir mediante

tecnologias digitales.

— Colaborar mediante
tecnologias digitales.

— Gestion de la identidad
digital

— Desarrollo de
contenidos

— Integrar y reelaborar
contenido digital

— Derechos de autor y
licencias
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e INSTRUMENTOS VALIDADOS

INSTRUMENTO PARA LA COMPETENCIA DIGITAL

Modelo DigComp INCODIES

Area 2: Comunicacién

Descripcion general: Comunicarse en entornos digitales, compartir recursos
por mediode herramientas en red, conectar con otros y colaborar mediante
herramientas digitales, interaccionar y participar en comunidades y redes,

Competencias:

2.1 Interacciéon mediante nuevas tecnologias.
2.2 Compartir informacién y contenidos.

2.3 Colaboracion mediante canales digitales.
2.4 Gestion de la identidad digital.

2.1. Interaccién mediante nuevas tecnologias

Interaccionar por medio de diversos dispositivos y aplicaciones digitales,
entender como se distribuye, presenta y gestiona la comunicacion digital,
comprender el uso adecuado de las distintas formas de comunicacion a
través de medios digitales, contemplar diferentes formatosde comunicacion,
adaptar estrategias y modos de comunicacion a destinatarios especificos.

Nivel Basico: Soy capaz de interactuar con otros utilizando las caracteristicas
bésicas de las herramientas de comunicacion (por ejemplo, teléfono mévil, voz por IP,
chat, correo electronico).

1. Conocimiento de las funciones de diferentes medios de comunicacion digital:
correo electronico, redes sociales, mensajeria instantanea (ej. WhatsApp,
Snapchat, Telegram,Line, Vibe...), chat, videoconferencia y SMS.

2. Conocimiento de los riesgos ligados a la comunicacion en linea con personas
desconocidas.

3. Capacidad para enviar mensajes utilizando los medios de comunicacion
digital, tanto sincrona como asincrona, para contactar con sus amigos Yy
familiares.

4. Actitud participativa en la comunicacion en linea (envio de mensajes
adecuados y relevantes a familiares, profesores y amigos siempre que sea
necesario).
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10.

11.

12.

13.

Nivel intermedio: Soy capaz de utilizar varias herramientas digitales para
interactuar con los demas incluso utilizando caracteristicas mas avanzadas de
las herramientas de comunicacion (por ejemplo, teléfono mavil, voz por IP, chat,

correo electrénico).

Conocimiento sobre como gestionar los mensajes recibidos (ej. saber
etiquetar, crear grupos, envio de mensajes a grupos, anexar archivos,
reenviar mensajes...).

Capacidad para buscar y seleccionar los distintos mensajes recibidos.
Manifiesta dominio y competencia en la comunicacion a través de medios
digitales.

Se comporta adecuadamente cuando se comunica por medios digitales
(redacta adecuadamente los mensajes, responde en un tiempo adecuado,
respeta a los destinatarios, no es ofensivo en sus mensajes...).

Nivel avanzado: Utilizo una amplia gama de herramientas para la comunicacion en
linea (emails, chats, SMS, mensajeria instantanea, blogs, microblogs, foros,
wikis). Sé seleccionar las modalidades y formas de comunicacion digital que
mejor se ajusten al propdsito. Soy capaz de adaptar las formas y modalidades
de comunicacion segun los destinatarios. Soy capaz de gestionar los distintos

tipos de comunicacion gue recibo.

Conocimiento de los beneficios y limitaciones de distintos medios de
comunicacion en linea.

Capacidad para tratar la informacién (contenidos) con el fin de transmitirla a
través de diversos medios (envio de un correo electronico, hacer una
presentacion dediapositivas...).

Capacidad para adaptar la comunicacién en funcién del destinatario (amigo,
profesor...).

Capacidad de interactuar a través de algunas herramientas de comunicacion
en linea (escribir un comentario en un blog, editar una wiki, escribir mensajes
en redes sociales...).

Actitud critica para elegir las herramientas de comunicacién de Internet mas
apropiados (blogs, chat, mensajeria instantdnea, foros, sitios web...) en
funcién del objetivo propuesto.

2.2. Compartir informacion y contenidos

Compartir la ubicacion de la informacion y de los contenidos encontrados,
estar dispuesto y sercapaz de compartir conocimiento, contenidos y recursos,
actuar como intermediario/a, ser proactivo/a en la difusion de noticias,
contenidos y recursos, conocer las practicas de citacién y referencias e
integrar nueva informacién en el conjunto de conocimientos existentes.
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Nivel Basico: Sé como compartir archivos y contenidos a través de medios
tecnologicos sencillos(por ejemplo, enviar archivos adjuntos a mensajes de
correo electrénico, cargar fotos en Internet, etc.).

14. Conocimiento de cdmo compartir contenidos e informaciébn con sus
comparieros (ej.fotos, videos, archivos...).

15. Capacidad para compartir informaciéon y recursos digitales con
responsabilidad.

16. Actitud critica ante el intercambio de informacion y recursos digitales,
pensando en losposibles beneficios, riesgos y limites.

Nivel Intermedio: Sé como participar en redes sociales y comunidades en linea,
en las quetransmito o comparto conocimientos, contenidos e informacion.

17. Conocimiento sobre qué contenidos y recursos se pueden compartir
publicamente (permisos para publicar fotos, recursos con licencias
abiertas...).

18. Capacidad para participar activamente en alguna red social (intercambio de
mensajes, subida de archivos... en contexto de redes seguras, controladas
por adultos).

19. Capacidad para compartir y difundir contenidos en diferentes formatos
(texto, audio,video...) en blogs/wikis.

20. Capacidad para reconocer que los recursos digitales tienen un autor/a,
derechos deautor y licencias de uso (ej. Creative Commons).

21. Actitud reflexiva hacia la informacién que comparte.

Nivel Avanzado: Soy capaz de compartir de forma activa informacion,
contenidos y recursos através de comunidades en linea, redes y plataformas
de colaboracion.

22. Conocimiento sobre la importancia de citar las fuentes de informacion
utilizadas (autores...).

23. Conocimiento de diferentes comunidades en linea (ej. grupos que comparten
intereses comunes y recursos en linea: ludicos, escolares, ocio, cultura,
deportes...).

24. Capacidad para compatrtir y difundir documentos y recursos educativos a
través de redessociales y plataformas de colaboracion (aulas virtuales, tanto
institucionales como abiertas -ej. Edmodo, Moodle).

25. Actitud proactiva en la distribucibn de los recursos, contenidos y
conocimientos teniendo en cuenta la existencia de derechos de autor y de
derechos de uso de los recursos digitales.
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26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

2.4. Colaboracion mediante canales digitales

Utilizar tecnologias y medios para el trabajo en equipo, para los procesos
colaborativos y parala creacion y construccion comun de recursos, conocimientos
y contenidos.

Nivel Bésico: Soy capaz de colaborar mediante algunas tecnologias tradicionales

(por ejemplo, el correo electrénico).

Conocimiento sobre herramientas de trabajo colaborativo utilizando
tecnologia (ej.aplicaciones de ofimatica online, juegos online...)

Capacidad de manejar las herramientas online para trabajar y colaborar con
otros adistancia.

Actitud positiva para formar parte de un equipo trabajando online con
herramientascolaborativas.

utilizandoherramientas digitales sencillas.

Nivel Intermedio: Soy capaz de debatir y elaborar productos en colaboracion

Capacidad para intercambiar informacién con sus compafieros mediante
herramientasdigitales sencillas.

Actitud positiva ante distintas formas de colaboracion que no supongan
necesariamente un encuentro fisico.

Nivel Avanzado: Soy capaz de utilizar con frecuencia y con confianza varias
herramientas digitales y diferentes medios con el fin de colaborar con otros en la
produccion y puesta a disposicion de recursos, conocimientos y contenidos.

Conocimiento sobre los beneficios de procesos colaborativos para la creacion
de contenidos.

Conocimiento de las distintas formas de colaboracion en linea (ej. control de
cambios, comentarios sobre un documento o recurso, etiquetas, contribucion
a las wikis, etc.).

Conocimiento de los distintos roles que se pueden asumir en la colaboracion
en linea (busqueda de informacién, creacion de contenido, redaccion,
valoracion, coordinacion...).

Capacidad para utilizar herramientas digitales para colaborar con otros en la
elaboracionde contenidos compartidos (ej. control de cambios, comentarios
sobre un documento orecurso, etiquetas, contribucion a las wikis, etc.).
Actitud positiva para compartir con otros los materiales creados y que los
demas puedan colaborar en su optimizacion y desarrollo a través de la Red
(ej. proyecto Scratch de creacion de recursos compartidos).
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36.
37.

38.
39.

40.

41.

42.

2.6. Gestién de laidentidad digital

Crear, adaptar y gestionar una o varias identidades digitales, ser capaz de
proteger la propia reputacion digital y de gestionar los datos generados a través
de las diversas cuentas y aplicaciones utilizadas.

Nivel Basico: Conozco los beneficios y los riesgos relacionados con la identidad

digital.

Conocimiento sobre el tipo de informacion que debe revelar sobre si mismo.
Conocimiento de las ventajas y los riesgos en relacion con su actividad en
linea.

Entiende la interrelacidn existente entre el mundo dentro y fuera de la red.
Actitud responsable sobre su identidad digital (cuidar su privacidad).

digital.

Nivel Intermedio: Soy capaz de crear mi identidad digital y de rastrear mi huella|

Conocimiento de la repercusion de tener una imagen digital positiva o
negativa.

Conocimiento de la existencia de multiples formas de expresar su propia
identidad digital y su personalidad (facilitar informacién personal a través de
comentarios en blogs o foros, fotos, videos compartidos... a través de
diferentes herramientas como repositorios, redes sociales...).

Capacidad para crear una identidad digital positiva.

Nivel Avanzado: Soy capaz de gestionar diferentes identidades digitales en funciéon
del contextoy de su finalidad. Soy capaz de supervisar la informacion y los datos que
produzco a través de mi interaccion en linea, y sé como proteger mi reputacion digital.

43.

44,
45.

46.

Conocimiento de los beneficios y riesgos de tener una o varias identidades
digitales (perfiles diferentes en funcion de diversos contextos: académico,
amistades, familia...).

Capacidad para gestionar diferentes identidades digitales.

Capacidad de protegerse a si mismo/a y a otros de las amenazas en linea a
su reputaciondigital.

Capacidad de construir un perfil digital que responda a sus necesidades.

Area 3: Creacién de contenidos

Descripcion general: Crear y editar contenidos nuevos (textos,
imagenes, videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos
previos, realizar producciones artisticas, contenidos multimedia y
programacién informatica, saber aplicar los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso.
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Competencias:

3.1 Desarrollo de contenidos.

3.2 Integracion y reelaboracion.
3.3 Derechos de autor y licencias.

3.1. Desarrollo de contenidos

Crear contenidos en diferentes formatos, incluyendo contenidos multimedia,
editar y mejorar el contenido de creaciébn propia 0 ajena, expresarse
creativamente a través de los medios digitales y de las tecnologias.

Nivel Béasico
Soy capaz de crear contenidos digitales sencillos (por ejemplo, texto, o tablas, o
imagenes, oaudio, etc.).

Conocimiento de las funciones basicas de un procesador de textos.

Capacidad para elaborar documentos sencillos en un procesador de textos.

Capacidad para elaborar presentaciones sencillas.

Capacidad para insertar imagenes en documentos de texto y

presentaciones.

5. Capacidad para crear textos sencillos con las aplicaciones de la nube
(ej. Google Docs uOffice on-line).

6. Capacidad para crear presentaciones sencillas con aplicaciones de la
nube (p.ej. Google Drive u Office 365).

7. Capacidad para hacer fotos con distintos dispositivos.

8. Capacidad para crear ficheros de audio a partir de grabaciones con
dispositivos movileso desde el ordenador.

9. Capacidad para crear archivos de video.

10. Interés por realizar una buena presentacion de los contenidos.

11. Actitud positiva hacia el uso de las tecnologias para expresarse (buena

predisposicién a comunicacion a través de tecnologias).

A owobdpE

Nivel Intermedio
Soy capaz de producir contenidos digitales en diferentes formatos, incluidos los multimedia
(por ejemplo, textos, tablas, imagenes, audio, etc.).

12. Capacidad para incorporar tablas y editar el contenido de las mismas con
procesadoresde texto o software de presentaciones.

13. Capacidad de manejar procesadores de texto de software libre (ej. Write de
LibreOffice).

14. Capacidad para editar imagenes en textos y presentaciones realizando
recortes, ajustesdel tamano, etc.

15. Capacidad de insertar audio en las presentaciones.

16. Capacidad de insertar un video en las presentaciones.
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17.

18.

19.
20.

21.
22.

23.

Capacidad para crear textos con aplicaciones en la nube (ej. Google Docs,
Office online), realizando tareas de formato como: insertar paginas, realizar
ajustes de parrafos, modificar el tamafio y color de epigrafes, etc.

Capacidad para crear presentaciones con las aplicaciones en la nube (ej.
Google Drive, Office 365...) utilizando herramientas de edicion de formato
como: edicién de contenido, ajustes de tamafio, incorporacion de transiciones
y animaciones, etc.

Capacidad para compartir videos subiéndolos a la red.

Capacidad para crear mapas conceptuales sencillos con herramientas
digitales (ej. CmapsTools).

Capacidad para incorporar recursos de audio y video en un blog.

Actitud positiva hacia el uso de las tecnologias como medios para expresar
opiniones personales y la creacidon de conocimiento.

No se conforma con las formas habituales de creacién de contenidos, explora
nuevas formas y formatos.

Nivel Avanzado

Soy capaz de producir contenidos digitales en formatos, plataformas y entornos
diferentes. Soycapaz de utilizar diversas herramientas digitales para crear productos
multimedia originales.

24.
25.

26.

27.

28.

29.

30.
31.
32.
33.

34.

Conocimiento de programas de edicion de audio y video.

Capacidad para crear textos elaborados en grupo, utilizando herramientas de
trabajo colaborativo (ej. Google Drive u Office 365).

Capacidad para crear presentaciones elaborados en grupo, utilizando
herramientas de trabajo colaborativo (ej. Google Drive u Office 365).
Capacidad para crear textos usando herramientas de edicion avanzada, con
las aplicaciones en la nube (ej. disefio, referencias, revisiones, Yy
visualizacion).

Capacidad para crear presentaciones de nivel avanzado (usando
animaciones, vinculos, transiciones, inserciéon de imagen y sonido...) con
aplicaciones de la nube (Google Driveu Office 365).

Capacidad para editar videos con herramientas de edicion (ej. Movie Maker,
Pinnacle, Adobe Premier...).

Capacidad de crear posters multimedia y compartirlos en la red (ej. Gloster).
Capacidad para crear libros digitales.

Capacidad para crear animaciones en formato de imagenes.

Capacidad para ser creativo u original en la produccién de contenidos
digitales.

Actitud critica con lo que produce él mismo y los demas.



35.

36.

37.

38.

39.

3.2. Integracion y reelaboracion
Modificar, perfeccionar y combinar los recursos existentes para crear
contenido y conocimientonuevo, original y relevante.

Nivel Basico
Soy capaz de hacer cambios sencillos en el contenido que otros han
producido.

Capacidad de copiar, pegar y cortar textos e imadgenes dentro de documentos
del mismotipo (ej. de Word a Word)

Capacidad para mejorar el contenido de textos elaborados por otros con un
procesadorde textos.

Capacidad para editar el contenido en las presentaciones realizadas por
otros.

Capacidad para mejorar el contenido en aplicaciones de la nube (ej. Google
Drive uOffice 365).

Actitud critica para valorar el trabajo de los demas.

Nivel Intermedio
Soy capaz de editar, modificar y mejorar el contenido que otros o yo mismo/a hemos
producido.

40.
41.

42.

43.
44,

45

Capacidad para incorporar audio a presentaciones elaboradas.

Capacidad para elegir contenido de otra presentacion y fusionar diferentes
diapositivasen la creacioén de una nueva presentacion.

Capacidad para elaborar contenidos extrayendo informacion de distintos
tipos dedocumentos (ej. copiar texto de un archivo pdf a un archivo en Word).
Capacidad para editar el contenido de una wiki o blog y ampliarlo.
Capacidad para recortar imagenes.

. Capacidad para editar una fotografia con las herramientas basicas.
46.

Capacidad para disefar y realizar videos a partir de un conjunto de imagenes.

Nivel Avanzado

Soy capaz de combinar elementos de contenido ya existente para crear contenidg
nuevo.

47.

48.

49.

Capacidad para fusionar el contenido de diferentes videos creando uno
nuevo.

Capacidad para editar videos incorporando transiciones, musica de fondo,
audiopersonalizado grabado con el micréfono, etc.

Capacidad para crear videos de animaciones sencillas (ej. PowToon).
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50. Capacidad para crear representaciones del conocimiento usando medios
digitales(mapas mentales, diagramas, etc.).

51. Capacidad para editar una Wiki (insertar fotografias, vinculos, mover
informacion, realizar edicion del texto...).

52. Capacidad para citar las fuentes de donde se ha obtenido la informacion
sobre undeterminado tema.

53. Capacidad para realizar una fotografia nueva fusionando el contenido de dos
fotografiasdiferentes.

54. Es critico cuando selecciona contenidos y recursos que va a reelaborar.

3.3. De Derechos de autor y licencias
Entender como se aplican los derechos de autor y las licencias a la
informacion y a los contenidosdigitales.

Nivel Basico

Soy consciente de que algunos de los contenidos que utilizo pueden tener
derechos de autor.

55. Conocimiento del significado de contenidos abiertos.

56. Conocimiento sobre el significado de los derechos de autor.

57. Capacidad para distinguir los recursos que no tienen derechos de autor
(utilizables paralos trabajos).

58. Conocimiento de repositorios que tienen informacion libre de derechos de
autor.

59. Actitud respetuosa hacia los derechos de autor de los contenidos que utiliza.

60. Capacidad para distinguir actos de usos fraudulento de contenidos o recursos
(pirateo).

Nivel Intermedio
Conozco las diferencias béasicas entre las licencias copyright, copyleft y creative
commons y soycapaz de aplicarlas al contenido que creo.

61. Conocimiento de las diferencias entre las licencias copyright y copyleft
(libres).

62. Conocimiento de bases de datos (repositorios) con contenidos libres de
derechos(imagenes, audios, videos, etc.).

63. Aplicar a los contenidos desarrollados una determinada licencia acorde a sus
intereses.

64. Capacidad para citar adecuadamente las referencias de los materiales
utilizados.

65. Actitud positiva hacia el uso de licencias copyleft (libres).

66. Interés por informarse sobre los derechos de autor, el uso de licencias y
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sufuncionamiento.
67. Capacidad para hacer seleccion de recursos libres.

Nivel Avanzado
Conozco como se aplican los diferentes tipos de licencias a la informacién y a los recursos
queuso y creo.

68. Capacidad para utilizar diferentes sitios web y bases de datos con contenidos
libres dederechos de autor.

69. Capacidad para aplicar diferentes licencias a los recursos que elabora.

70. Conocimiento sobre el procedimiento para aplicar una licencia a un material
gque sequiere compartir.

71. Actitud positiva para facilitar los materiales creados a los demas, incorporando
licenciasy favoreciendo la publicacién abierta.

72. Actitud responsable respecto a las licencias que tienen los recursos.

73. Actitud de proteccion de mis propios recursos.



RUBRICA PARA EVALUACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
(PODCAST EDUCATIVO)

DIMENSION | INDICADOR 4 3 2 1
El podcast tiene | EI podcast tiene | EI podcast tiene | El podcast
una excelente | una satisfactoria | una poco | tiene una
produccion produccion satisfactoria deficiente
técnica, la | técnica, la | produccién produccion
informacion sobre | informacidn sobre | técnica, la | técnica, la
el tema es | el tema se | informacion sobre | informacién
entendible porque | entiende por | el tema poco | sobre el tema
Grabacion hay fluidez, una | algunos entendible, poco
clara diccién y el | momentos, aunque hay | entendible,
volumen de la voz | porque hay buena | buena diccién y el | porque la
es adecuado. diccién, pero el | volumen de voz | diccibn no es
volumen de voz | es muy bajo. clara y el
no es el adecuado volumen de
o hay silencios VvOZ €es muy
prolongados. bajo.
El podcast tiene | El podcast tiene | El podcast tiene | El podcast
Aspc?ct.os una excelente | un buen audio; no | un audio que | tiene un audio
tecnologicos. produccion obstante, falta una | presenta algunos | grabado que
técnica con acierto | edicién de | problemas presenta serios
en todos los pasos | calidad, ya que | técnicos ya que a | problemas
Edicion  de
para editar un | ciertos elementos | la hora de grabar | técnicos, que
grabacion ) _ ) -
audio de calidad | son defectuosos o | un audio no se | dificultan
usando software. | requieren utilizé todas las | también el
mejoras. potencialidades logro de los
del software. objetivos  de
aprendizaje.
El podcast tiene | EI podcast tiene | EIl podcast tiene | El podcast
una excelente | una satisfactoria | una poco | tiene una
produccion produccion satisfactoria deficiente
Musicalizacio | técnica gue | técnica que | produccion produccion

n

incluye la musica

como cortinilla,
transicion,
generador de

incluye la musica
en al menos 4 de
las 6 funciones

consideradas:

técnica que
incluye la masica
en al menos 2 de

las 6 funciones

técnica que no
incluye la
musica en las

funciones

b

61




ambientes,
evocacion y
énfasis de
sentimientos,
delimitador de

ritmo, de fondo.

como  cortinilla,
transicion,
generador de
ambientes,
evocacion y
énfasis de

sentimientos,
delimitador de

ritmo, de fondo.

consideradas:

como  cortinilla,
transicion,
generador de
ambientes,
evocacion y
énfasis de

sentimientos,
delimitador de

ritmo, de fondo.

consideradas:
como cortinilla,
transicion,

generador de
ambientes,

evocacion vy
énfasis de
sentimientos,
delimitador de

ritmo, de fondo.

El podcast tiene

una excelente
produccion
técnica que

incluye los efectos
utilizados para dar

énfasis en los

El podcast tiene
una satisfactoria
produccion
técnica que
incluye los efectos
utilizados para dar

énfasis en los

El podcast tiene
una poco
satisfactoria
produccion
técnica que
incluye los

efectos utilizados

El podcast
tiene una
deficiente
produccion
técnica que no
incluye los

efectos de

momentos momentos pero que no dan | entrada y de
correctos, el | correctos. No | énfasis en los | salida.
volumen del | obstante, muestra | momentos Tiempo de
efecto es correcto | problemas de | correctos. No | duracién
Edicion final y el tiempo de | desfase en la | obstante, muestra | estipulado del
transicion es | entrada y salida | problemas de | podcast (5
congruente con la | del efecto. El | desfase en la | minutos)
voz del locutor. volumen es mas | entrada y salida
Tiempo de | alto que lavoz del | del efecto. El
duracion locutor. volumen es mas
estipulado del | Tiempo de | alto que la voz del
podcast (5 | duracion locutor.
minutos) estipulado del | Tiempo de
podcast (5 | duracion
minutos) estipulado del
podcast (5
minutos)
El podcast tiene | EI podcast tiene | EI podcast tiene | El podcast
y una excelente | una satisfactoria | una regular salida | tiene una
Exportacion
salida de audio | salida de audio | de audio digital | deficiente

digital que se

digital que se

con  problemas

salida de audio

s
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ajusta al formato
establecido en el
medio de difusién
(sitios web,
streaming) o de
distribucion fisica
(memoria, correo

electronico).

ajusta con
algunos

inconvenientes al
formato

establecido en el
medio de difusion
(sitios web,
streaming) o de
distribucion fisica
(memoria, correo

electrénico).

para ajustarse al
formato

establecido en el
medio de difusion
(sitios web,
streaming) o de
distribucion fisica
(memoria, correo

electrénico).

digital que no
se ajusta al
formato
establecido en
el medio de
difusién (sitios
web,
streaming) o de
distribucion
fisica (memo-
ria, correo

electrénico).

DIMENSION | INDICADOR 4 3 2 1
La introduccion | La  introduccion | La  introduccion | La introduccion
incluye los | incluye 2 de los 3 | incluye 1 de los | no incluye los
elementos: pista | elementos: pista | elementos: pista | elementos:
de introduccion | de introduccion | de  introduccion | pista de
Introduccién | (intro), bienvenida | (intro), bienvenida | (intro), bienvenida | introduccion
y tematica del |y tematica del |y tematica del | (intro),
podcast. podcast. podcast. bienvenida vy
temética  del
podcast.
El contenido | El contenido | El contenido | El contenido no
incluye los | incluye 3 de los 4 | incluye 2 0 menos | incluye uno de
Aspectos elementos: los | elementos: los | de los elementos: | los elementos:
Pedagdgicos temas temas los temas | los temas

Desarrollo del

tema

seleccionados

previamente en el

guion, los temas
estan
documentados
con fuentes
apropiadas y
actuales, los
contenidos se
presentan de

forma organizada,

el vocabulario

seleccionados

previamente en el

guion, los temas
estan
documentados
con fuentes
apropiadas \
actuales, los
contenidos se
presentan de

forma organizada,

el vocabulario

seleccionados
previamente en el
guion, los temas
estan
documentados
con fuentes
apropiadas y
actuales, los
contenidos se
de

forma organizada,

presentan

el vocabulario

seleccionados
previamente en
el guion, los
temas  estan
documentados
con fuentes
apropiadas y
actuales, los
contenidos se
presentan de
forma

organizada, el

i
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utilizado es

apropiado para la

utilizado es

apropiado para la

utilizado es

apropiado para la

vocabulario

utilizado es

Conclusion

audiencia. audiencia. audiencia. apropiado para
la audiencia.

En el cierre se | En el cierre se | En el cierre se | En el cierre se

hace un breve | hace un breve | hace un breve | hace un breve

resumen de lo
acontecido
mediante
comentarios,
conclusiones y
despedida del o
los locutores.

resumen de lo
acontecido, sin
embargo falta uno
de los siguientes
elementos:
comentarios,
conclusiones y
despedida del o
los locutores.

resumen de lo
acontecido,  sin
embargo faltan
dos de los
siguientes
elementos:
comentarios,
conclusiones vy
despedida del o

los locutores.

resumen de lo
acontecido, sin
embargo falta
las

conclusiones.




VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del experto: Dr. José Manuel Palacios Sanchez.

1.2. Grado académico: Doctor
1.3. Cargo e institucion donde labora: UNFV.
1.4. Titulo de la Investigacion: “Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia
Digital en estudiantes de Ingenieria”, aprobado mediante Resolucion Rectoral N° 404-2022-

R.- 31/05/2022

1.5. Nombre del Instrumento: Instrumento 1. Competencia digital.

.. ASPECTOS DE EVALUACION:
Mu
CRITERIOS Deficiente Regular Bueno y Excelente
INDICADORES Bueno
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% 41-60% 61-0% 81-100%
- 0
Estd formulado con lenguaje
1. CLARIDAD . 100
apropiado.
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD 95
observables.
Adecuado al alcance la ciencia y
3. ACTUALIDAD . 100
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica 95
Comprende a los aspectos de %
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.
Adecuado para valorar aspectos del
6. INTENCIONALIDAD . 95
estudio.
Basado en aspectos Tebricos- %
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio.
Entre los indices, indicadores,
8. COHERENCIA N . 95
dimensiones y variables.
. La estrategia responde al proposito
9. METODOLOGIA . 100
del estudio.
Genera nuevas pautas en la
10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de 95
teorias.
SUBTOTAL 960
TOTAL 960

VALORACION CUANTITATIVA (Total x 0.10): 96,0.
VALORACION CUALITATIVA: Excelente.
OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado, tal como esté elaborado.

i
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Lima, abril del 2023.

Dr. José M. Palacios Sanchez
Experto
D.N.I. N°80228284



FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del experto: Dr. José Manuel Palacios Sanchez.

1.2. Grado académico: Doctor
1.3. Cargo e institucion donde labora: UNFV.
1.4. Titulo de la Investigacion: “Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia
Digital en estudiantes de Ingenieria”, aprobado mediante Resolucion Rectoral N° 404-2022-

R.- 31/05/2022

1.5. Nombre del Instrumento: Instrumento 2. Podcast educativo.

Il. ASPECTOS DE EVALUACION:
Mu
CRITERIOS Deficiente Regular Bueno y Excelente
INDICADORES Bueno
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% 41-60% 61-80% 81-100%
- 0
Estd formulado con lenguaje
11. CLARIDAD , 85
apropiado.
Estd expresado en conductas
12. OBJETIVIDAD 90
observables.
Adecuado al alcance la ciencia y
13. ACTUALIDAD . 82
tecnologia.
14. ORGANIZACION Existe una organizacion logica 90
Comprende a los aspectos de 85
15. SUFICIENCIA cantidad y calidad.
Adecuado para valorar aspectos del
16. INTENCIONALIDAD , 95
estudio.
Basado en aspectos Tebricos- %
17. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio.
Entre los indices, indicadores,
18. COHERENCIA _— , 90
dimensiones y variables.
) La estrategia responde al proposito
19. METODOLOGIA . 90
del estudio.
Genera nuevas pautas en la
20. CONVENIENCIA investigacion y construccion de 90
teorias.
SUBTOTAL 892
TOTAL 892

VALORACION CUANTITATIVA (Total x 0.10): 89,20.
VALORACION CUALITATIVA: Excelente.

A




OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado, tal como esté elaborado.

Lima, abril del 2023.

Dr. José M. Palacios Sanchez
Experto
D.N.I. N°80228284



FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del experto: Diana Judith Quintana Sanchez.
1.2. Grado académico: Doctor
1.3. Cargo e institucion donde labora: Universidad Nacional de Piura.
1.4. Titulo de la Investigacion: “Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia
Digital en estudiantes de Ingenieria”, aprobado mediante Resolucion Rectoral N° 404-2022-

R.- 31/05/2022

1.5. Nombre del Instrumento: Instrumento 1. Competencia digital.

I. ASPECTOS DE EVALUACION:
Mu
CRITERIOS Deficiente Regular Bueno y Excelente
INDICADORES Bueno
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% 41-60% 61-80% 81-100%
- 0
Estd formulado con lenguaje
1. CLARIDAD , 95
apropiado.
Estd expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD 100
observables.
Adecuado al alcance la ciencia y
3. ACTUALIDAD . 100
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica 95
Comprende a los aspectos de 100
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.
Adecuado para valorar aspectos del
6. INTENCIONALIDAD , 95
estudio.
Basado en aspectos Teoricos- %5
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio.
Entre los indices, indicadores,
8. COHERENCIA _— , 100
dimensiones y variables.
) La estrategia responde al proposito
9. METODOLOGIA . 100
del estudio.
Genera nuevas pautas en la
10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de 95
teorias.
SUBTOTAL 975
TOTAL 975

VALORACION CUANTITATIVA (Total x 0.10): 97,50.
VALORACION CUALITATIVA: Excelente.
OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

Lot
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Lima, marzo del 2023.
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Dra. Di anchez
DNi 02852047



FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del experto: Diana Judith Quintana Sanchez.
1.2. Grado académico: Doctor
1.3. Cargo e institucion donde labora: Universidad Nacional de Piura.
1.4. Titulo de la Investigacion: “Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia
Digital en estudiantes de Ingenieria”, aprobado mediante Resolucion Rectoral N° 404-2022-
R.- 31/05/2022
1.5. Nombre del Instrumento: Instrumento 2. Podcast educativo.

Il. ASPECTOS DE EVALUACION:
Mu
CRITERIOS Deficiente Regular Bueno y Excelente
INDICADORES Bueno
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% 41-60% - 81-100%
= 0
Estd formulado con lenguaje
1. CLARIDAD . 90
apropiado.
Estd expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD 100
observables.
Adecuado al alcance la ciencia y
3. ACTUALIDAD ) 95
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica 95
Comprende a los aspectos de %
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad.
Adecuado para valorar aspectos del
6. INTENCIONALIDAD 90

estudio.

Basado en aspectos Tedricos-

90
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio.

Entre los indices, indicadores,

8. COHERENCIA . . . 90
dimensiones y variables.

La estrategia responde al proposito

9. METODOLOGIA . 95
del estudio.

Genera nuevas pautas en la

10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de 90
teorias.

SUBTOTAL 925

TOTAL 925

VALORACION CUANTITATIVA (Total x 0.10): 92,50.
VALORACION CUALITATIVA: Excelente.
OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

Lima, marzo del 2023.
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e CONSENTIMIENTO INFORMADO

TITULO DE LA INVESTIGACION

“Podcast Educativo para el desarrollo de la Competencia Digital en estudiantes
de Ingenieria”

Propdsito del estudio

Determinar el efecto del podcast educativo en el desarrollo de la competencia digital en
estudiantes de ingenieria de la Facultad de Ingenieria Pesquera y de Alimentos.

Procedimiento para latoma de informacion

Para la recoleccién se sigue las indicaciones del instrumento elaborado: para la

Competencia digital y un instrumento para la evaluacion del podcast educativo.

Riesgos

No existen riesgos para el estudiante encuestado.

Beneficios

Contribuye a mejorar la calidad del servicio que brinda la FIPA-UNAC.

No hay beneficio econdmico para el estudiante.

Costos

No representa ningln costo para el estudiante.

Incentivos o compensaciones

La participacion como estudiante no repercutird en sus actividades ni evaluaciones

programadas en la asignatura.

Confidencialidad

Los datos recabados seran utilizados estrictamente en la presente investigacion
respetando su confidencialidad, los cuales seran eliminados al término del estudio.
CONSENTIMIENTO:

Acepto voluntariamente participar en esta investigacion. Tengo pleno
conocimiento de este y entiendo que puedo decidir no participar y que puedo
retirarme del estudio si los acuerdos establecidos se incumplen.

En fe de lo cual firmo a continuacion:

Estudiante



BASE DE DATOS

A continuacién, se muestran vistas de variables y de datos en SPSSv.26

Vistas de pantalla

Figura 2. Captura de pantalla de la vista de variables en SPSS v.26.

Wchivo  Edtar  Ver Datos Jranslormar Analar  Graficos

\tiidades _ Ampliaciones _Ventana _ Ayda

Tipo  Anchura | Decimales Valores | Perdidos  Columnas| _Alineacion Medida Rol

Numéico 24 0 Programa (Carera) {1, Ingenieri_. Ninguna 16 WCeto P Escala \ Entrada

Cadena 3 0 Ciclo Ninguna  Ninguna 7 WCento g Nominal N\ Entrada

Numénco 14 0 Asignatura (1. MATEM.. Ninguna " WDerecha & Escala s Entrada

Cadena 7 0 Ninguna Ninguna 7 B Izquierds g Nominal s Entrada

Cadena 2 0 Ninguna Ninguna 10 B lzquierda & Nominal i Entrada

Cadena 2 0 ¢ Trabaga meentas estudia? Ninguna Ninguna 17 B lzquerda g Nomnal i Entrada

Cadena 13 0 < Con quién(es) vives? Ninguna Ninguna 1" B 1zquerda & Nominal v Entrada

Cadena 1 0 ZONA DE RESIDENCIA Ninguna Ninguna 1" BE lzquierda & Nominal v Entrada

Cadena 66 0 £Qué herramientas digitales utiizas, de preferencia. para aprend Ninguna  Ninguna 26 B lzquierda @ Nomnal  Entrada

Cadena 30 0 Me resulta ficil trabajar con ordenadores y otros dispositvos]  Ninguna  Ninguna 25 B lzquierda @ Nominal \ Entrada

Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siuientes frases . Ninguna  Ninguna 22 ¥ lzquierda g Nominal \ Entrada

Cadena k1] 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases  Ninguna  Ninguna 24 B quierda g Nominal \ Entrada

Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases . Ninguna Ninguna 2 B lzquierda & Nominal s Entrada

Numénco 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de las f  Ninguna Ninguna 12 & Derecha &, Nominal \ Entrada

Numénco 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de los n Ninguna Ninguna 12 W Derecha @, Nomnal v Entrada

Numénco 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad para emviar  Ninguna Ninguna 12 W Derecha @, Nomnal v Entrada

Numénico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Actitud participativa en . Ninguna Ninguna 12 8 Derecha & Nomnal N Entrada

Numérnica 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento sobre ¢ Ninguna Ninguna 12 3 Derecha @ Nomnal v Entrada

Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad para busca . Ninguna  Ninguna 2 3 Derecha g Nominal \ Entrada

Numéico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Mandiesta dominioy c. Ninguna  Ninguna 12 MDerocha g Nominal  Entiada

Numénico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Se comporta adecuad  Ninguna Ninguna 12 M Derecha g Nominal v Entrada

2 P Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de los b Ninguna Ninguna 12 | Derecha g Nominal  Entrada

22 P10 Numéico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad para tratar | Ninguna  Ninguna 2 W Derecha g Nominal  Entrada

_u e Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad para adapt . Ninguna  Ninguna 2 W Derecha g Nominal  Entrada

2% P12 Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias (Capacidad de interact . Ninguna  Ninguna 2 W Derecha g Nominal  Entrada

% P Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Actitud criica para ele Ninguna  Ninguna 12 W Derecha g Nominal  Entrada

21 |pu Numérico 1 0 Compartir informacién y contenidos [Conocimiento de como co . Ninguna  Ninguna 12 WDerecha @ Nominal  Entiada

2 |Pis Numéico 1 0 Compartir informacién y contenidos [Capacidad para compartir i Ninguna  Ninguna 12 W Derecha g Nominal  Entrada
- s

Fﬂm

il
E

Fuente: elaboracién propia.

[ *BASE DATOS PODCAST CDsav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analzar  Grificos  Utiidades  Ampliaciones

Ventana  Ajuda

ELER-SCR [ E G N i)

1:Edad

19-21

Visible: 158 de 158 variadles

& Prog_Carrera Acuui & Asignatura daEdad g Género da Trabao Ja Comvencia ‘zm_mau-:‘ daHl daH2 |
| | ia |
1 Ingenieria de Alimentos W MATEMATICA 11821 Mujer No Famiia LIMANORTE  Ver wideos / escuchar audios De acuerdo De ac)
2 Ingenieria de Alimentos " MATEMATICA N 19-21  Hombre Si, esporddicamente Familia CALLAD Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ac
3 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA I 16 - 18 Mujer No Padres LIMANORTE  Entomos de aprendizaje en linea Muy de acuerdo De ac
Ingenieria de Alimentos ] MATEMATICA N 19-21  Mujer Si, esporadicamente Padres CALLAO Ver videos / escuchar audios Muy en desacuerdo Muy
"~ 5 Ingenieria de Alimentos " MATEMATICANl 19-21  Mujer No Padres LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ac
6 Ingenieria de Almentos [ MATEMATICA N 19-21  Mujer No Famiia UMANORTE  Cuestionarios o encuestas digtales  De acuerdo Deac
7 | Ingenieria de Alimentos " MATEMATICA Nl 19-21  Hombre Si. esporadicamente Padres LIMA CENTRO  Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo Muy
- Ingenieria de Alimentos " MATEMATICA Nl 19-21  Mujer Si_ esporadicamente Familia LMANORTE  Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo Muy
9 Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA 1 16 - 18 Mujer Si. esporddicamente Famiia CALLAD Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ad]
Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA 1 16- 18 Mujor No Padres LUMANORTE  Ver wideos / escuchar audios Muy de acuerdo My
Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA I 19-21  Hombre No Padres UMANORTE  Ver wideos / escuchar audios Muy do acuerdo De ac|
Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA I 19-21  Mujer i, de forma habitual Padres UMANORTE  Verideos / escuchar audios Muy de acuerdo De ac|
Ingenieria de Aimantos u MATEMATICA N 25-27  Mujer Si, esporsdicamente Padres UMANORTE  Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ac
Ingenieria de Alimentos u MATEMATICAN 19-21  Hombre Si. esporddicamente Padres UMAESTE  Verideos / escuchar audios De scuerdo Deac
Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA I 16- 18 Mujer Si. esporddicamente Padres LIMA CENTRO  Ver videos / escuchar audios Muy en desacuerdo Muy &
Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA I + 30 Hombre i, de forma habitual Independiente  LIMA CENTRO  Entomos de aprendizaje en finea Muy de acuerdo My d
47 | Ingenieria de Alimentos 1 MATEMATICA Nl 19-21  Mujer No Padres CALLAO Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ac|
18 Ingenieria de Alimentos u MATEMATICAN 19-21  Hombre No Padres UMANORTE  Ver videos / escuchar audios Ni en desacuerdo ni de acuerdo De ad]
19 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICAN 22-24  Hombre i, esporadicamente Padres. UMANORTE  Todawa no he usado ninguna herramie... Ni en desacuerdo ni de acuerdo Nien
2 Ingenieria de Alimentos " MATEMATICA N 1618 Mujer i, esporsdicamente Padres CALLAO Ver videos / escuchar audios De acuerdo Do ac}
2 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA N 19-21  Hombre No Familia LIMACENTRO  Presentaciones Muy en desacuerdo Muy §
2 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA I 19-21  Mujer Si_ esporddicamente Padres CALLAD Ver videos / escuchar audios De acuerdo De ac|
2 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICAN 19-21  Hombre No Familia LIMA SUR Carteles digitales. mapas mentales. he .. De acuerdo De ac
2% Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICAN 19-21  Mujer No Padres LIMA SUR Ver videos / escuchar audios Muy en desacuerdo Muy §
2% Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICAN 16-18  No binano/Pre.. No Padres UMANORTE  Vervideos / escuchar audios De acuerdo Nien
% Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA I 16- 18 Mujer No Padres LUMA CENTRO  Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo Muy
— — E
18U SPSS Statistics Processor estd listo UnicodeON | Filtro actvado |

Figura 3. Captura de pantalla de la vista de datos en SPSS v.26.
Fuente: elaboracion propia.
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e BASE DATOS PODCAST CDsav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos = o X
Achivo  Edtar Vet Datos Transformar  Anaicar  Grificos Utlidades  Ampliaciones  Ventana Awda
SEHOM e~ BhHARE A BE 10l
Nombre Tipo | Anchura  Decimales: Etiqueta Valores | Perdidos  Columnas|  Alineacion Medida Rol
1 ProgramaCarrera Cadena u 0 Programa (Carrera) Ningna  Ningna 19 Ezquerda  ghNominal N Ent
| 2 jcico Cadena 3 0 Ciclo: Ninguna Ninguna 7 B lzquierda g Nominal \* Entr
Cadena " 0 Asignatura Ninguna Ninguna “ B zquierda g Nominal v Ent
| Cadena 0 Ninguna Ninguna 7 B lzquierda g Nominal \ Ent
5 Cadena 2 0 Ninguna  Ningna 10 B zquieda g Nomnal M E
6 ,Trabamientasestudia Cadena 2 0 ¢ Trabaja mientas estudia? Ninguna Ninguna 7 B izquierda g Nominal N Er
7 | (Conquiénesvives Cadena 13 0 ¢Con quién(es) vives? Ninguna  Ninguna 11 Ezqueda @ Nomnal  NE
8 ZONADERESIDENCIA Cadena " 0 ZONA DE RESIDENCIA Ninguna Ninguna " B izquierda @ Nominal N Es
s I Cadena 66 0 (Qué herramientas digitales wtiizas, de preferencia, para aprender? Ninguna  Ningwa 26 B zquerda @ Nominal N Ent
1 H2 Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases [Me resulta . Ninguna Ninguna 2 B zquierda @ Nominal N Ent
1 H3 Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases [Utiizo Inter Ninguna  Ninguna 22 B zquerda g Nominal Ent
12 Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases [Soy abierto... Ninguna Ninguna 2 B lzquierda g Nominal N E
1: Cadena 30 0 Indica el grado de acuerdo en cada una de las siguientes frases [Soy miemb. . Ninguna Ninguna 2 B lzquierds g Nominal ~ E
1 Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de las funciones de . Ninguna  Ninguna 12 WDerecha @ Nominal N Ei
Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de los riesgos ligad . Ninguna Ninguna 12 W Derecha g Nominal . Ent
Numéico 1 0 Interacci6n mediante nuevas tecnologias [Capacidad para enviar mensajes u.._ Ninguna  Ninguna 12 WDerecha g Nomnal N Ei
Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Actitud participativa en la comunic . Ninguna Ninguna 12 3 Derecha g Nominal N E
Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento sobre como gestion . Ninguna  Ninguna 12 FDerecha  ghNominal Ent
Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Capacidad para buscar y seleccio.. Ninguna Ninguna 12 3 Derecha @ Nominal \ Entr:
Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Manifiesta dominio y competencia . Ninguna  Ninguna 12 MDerecha  gbNomnal Entr
Numérico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Se comporta adecuadamente cua . Ninguna Ninguna 12 | Derecha @ Nominal . Entr
Numéico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Conocimiento de los bensficios y | Ninguna  Ninguna 12 MOerecha  ghNomnal N Ei
Numéico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad para tratar la informaci . Ninguna Ninguna 12 3 Derecha g Nominal N E
Numérico 1 0 Interaccidn mediante nuevas tecnologias (Capacidad para adaptar la comuni. . Ninguna  Ninguna 12 WDerecha g Nominal Ent
Numérico 1 0 Interaccion mediante nuevas tecnologias [Capacidad de interactuar a través . Ninguna Ninguna 12 | Derecha @ Nominal ™ Entr
Numéico 1 0 Interaccién mediante nuevas tecnologias [Actitud crtica para elegi las hera.. Ninguna  Ninguna 12 MDerecha g Nomnal N Ent
Numérico 1 0 Compartir informacién y contenidos [Conocimiento de cémo compartir conte. Ninguna  Ninguna 12 Derecha  ghNominal M Ents
Numénco 1 0 Compartir informacién y contenidos [Capacidad para compartir informacién y... Ninguna Ninguna 12 WM Derecha @ Nominal \ E

Figura 4. Captura de pantalla de la vista de datos en SPSS v.26.
Fuente: elaboracion propia

3 BASE DATOS PODCAST CD.sav [ConjuntoDatos 1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar  Yer Datos  Transformar  Analizar  Grificos

Utilidades

SREM e« FHiFl
= 11

BE wield

Visiole: 137 de 137 variables.

{ da ProgramaCarrera |Acuu | & Asignatura ‘ AEM‘ da Género |.lu jam a & da 1 dahe
ST s % peNca
1 Ingenisria de Alimentos w MATEMATICAN  22-24  Mujer i, de forma habitual Familia CALLAD Cusstionarios o encuestas digtales  Muy de acuerdo
2 Ingenieria de Alimentos (] MATEMATICA Il 19-21  Hombre Ho Padres UMANORTE  Presentaciones Mi en desacuerdo ni de acuerdo
3 Ingenieria de Alimentos (] MATEMATICAIl  22-24  Hombre Si, esporadicamente. Familia LIMA ESTE Vervideas / escuchar audios Muy de acuerdo
4 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA I 19-21 Mujer No Familia LIMA ESTE Cuestionanos o encuestas digtales De acuerdo
5 Ingenieria de Alimentos L MATEMATICA Il 19-21 Mujer Si, esporadicamente Padres LIMA NORTE Presentaciones Mi en desacuerdo ni de acuerdo
6 Ingenieria de Alimentos m MATEMATICA It 19-21  Hombre Si, esporddicamente. Padres LIMANORTE  Presentaciones De acuerda
7 Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA Il 19-21  Mujer Ho Padres LIMA ESTE Vervideas / escuchar audios De acusrdo
8 Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA Il 19-21  Hombre Ho Padres UMANORTE  Presentaciones Hi en desacuerdo ni de acuerdo
9 Ingenieria de Alimentos ([ MATEMATICA Il 16-18  Mujer Ho Padres LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo
10| Ingenieria de Alimentos u MATEMATICA Il 19-21 Mujer Si, esporddicamente Familia LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo
1 Ingenieria de Alimentos ([ MATEMATICA Il 19-21  Hombre o Padres LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios De acuerdo
12 Ingenieria Pesquera u MATEMATICA Il 19-21  Hombre Si, de forma habitual Padres LIMANORTE  Presentaciones Hi en desacuerdo ni de acuerdo
13 |ingenieria de Alimentos (] MATEMATICA Il 16-18  Hombre Ho Padres CALLAD Presentaciones Muy de acuerdo
14 Ingenienia Pesquera u MATEMATICA Il 19-21  Hombre Si, esporddicamente. Familia LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios De acuerdo
15 | ingenieria Pesquera I MATEMATICA Il 19-21  |Mujer Ho Familia LIMANORTE  Ver videos / escuchar audios En desacuerdo
16 Ingenieria de Almentos I MATEMATICA Il 19-21  Mujer o Familia LMANORTE  Ver videos / escuchar audios De acuerdo
17| ingenieria de Almentos " MATEMATICA Il 19-21  |Hombre Si. esporddicamente. Familia CALLAD Vervideos / escuchar audios De acuerda
18| Ingenieria de Almentos w MATEMATICA Il 19-21  Mujer o Padres LMANORTE  Vervideos / escuchar audios De acuerdo
19 Ingenieria de Alimentos [ MATEMATICA I 16-18 Mujer No Padres LIMA NORTE Ver videos / escuchar audios Muy de acuerdo
20 Ingenieria de Alimentos u MATEMATICAI  22-24  Hombre i, de forma habitual Independiente  LIMA ESTE Vervideas / escuchar audios Muy de acuerdo
2 Ingenieria Pesquera (] MATEMATICA I 16-18 Hombre No Independiente  CALLAO Blogs o wilas Muy de acuerdo
2 Ingenieria de Alimentos L MATEMATICA I 2-1 Hombre No Padres LIMA NORTE Presentaciones De acuerdo
2 Ingenieria de Alimentos Ll MATEMATICA I 19-21 Hombre No Familia LIMA NORTE Presentaciones De acuerdo
24| Ingenieria de Alimentos I MATEMATICA Il 16-18  Mujer Ho Padres LIMANORTE  Entomas de aprendizaje en linea Muy de acuerdo
25 Ingenieria de Alimentos I MATEMATICA Il 19-21 Mujer Si, esporddicamente Padres CALLAD Ver videos / escuchar audios Muy en desacuerdo
26 | Ingenieria de Alimentos ([ MATEMATICAIl  22-24  Hombre Si, esporddicamente Padres CALLAD Ver videas / escuchar audios Hi en desacuerdo ni de acuerdo

Figura 5. Captura de pantalla de la vista de datos en SPSS v.26.
Fuente: elaboracién propia.
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