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RESUMEN

En el Censo Nacional de Poblacion y Vivienda de 1940, dieron como resultados que 7 millones
de peruanos hablaban quechua, las cuales dos de cada tres peruanos hacian uso de la lengua
quechua. Segun el censo del afio 2007 realizado por el Instituto Nacional de Estadisticas e
Informadtica, 3.3 millones de peruanos hablan el quechua, siendo asi que uno de cada nueve pe-
ruanos puede hablar el lenguaje quechua Los datos mostrados hacen referencia a la disminucién
de quechua hablantes en el Peru, esta realidad muestra que hay una tendencia a la disminucién
con los afios, esto se debe a diversos factores, tales como las distintas reformas politicas y a
aspectos econdmicos demogréficos.

En los ultimos afios, los distintos gobiernos han realizado reformas politicas para mantener
el uso de la lengua quechua, debido a que estd en peligro de extincion, por esa razon se debe
poner como prioridad la preservacion de la lengua quechua en el territorio peruano.

El objetivo principal de la investigacion es conservar el uso de la lengua quechua en el Peru
a través de una plataforma web.

El primer objetivo de este trabajo de investigacion se logré a través de la construccion de
una plataforma web y el repositorio Dspace la cual nos ayudard a almacenar informacién sobre

la lengua Quechua.

Palabras claves: Quechua, Plataforma web, Dspace, Repositorio



ABSTRACT

In the 1940 National Population and Housing Census, it was found that 7 million Peruvians
spoke Quechua, which two out of every three Peruvians used the Quechua language. According
to the 2007 census carried out by the National Institute of Statistics and Informatics, 3.3 million
Peruvians speak Quechua, while one in nine Peruvians can speak the Quechua language. The
data shown refer to the decrease of Quechua speakers in the Quechua language. Peru, this reality
shows that there is a tendency to decrease over the years, this is due to various factors, such as
the different political reforms and demographic economic aspects. In recent years, different
governments have made political reforms to maintain the use of the Quechua language, because
it 1s in danger of extinction, for that reason the preservation of the Quechua language in the
Peruvian territory should be a priority.

The main objective of the research is to preserve the use of the Quechua language in Peru
through a web platform.

The first objective of this research work was achieved through the construction of a web
platform and the Dspace repository which will help us store information about the Quechua

language.

Keywords: Quechua, Web Platform, Dspace, Repository



INTRODUCCION

La cultura y la lengua van de la mano, una cultura se transmite a través de la lengua, es asi que
una la lengua no solo sirve para comunicarnos sino también para poder recepcionar y seguir

transmitiendo la cultura de nuestros antepasados a las siguientes generaciones.

En la actualidad atin existen aproximadamente 6,000 lenguas en el mundo, muchas de estas
en vias de extincion debido a la poca documentacion, a la falta de nuevos materiales y reformas

en politicas lingiiisticas[GRAAF et al., 2003].

La extincion de muchas lenguas tiene distintas causas de las cuales, Segiin Michael Krauss
el 90% de las lenguas desaparecerian en este siglo, también algunos lingiiistas indican que se

perderd el 50% de las lenguas en el mundo de las 6,000 que existen actualmente.

En América Latina se habla 420 lenguas, se calcula que el 10% de la poblacién es indigena.

Un 26% de las lenguas indigenas América Latina se encuentran en peligro de extincidon.

El quechua es hablada en siete paises: Argentina, Bolivia, Brasil, Colombia, Chile, Ecuador
y Pera[INFANCIA, 2009], siendo el Peru el pais de la region con mayor cantidad de habitantes
de habla quechua[INFANCIA and BILIGUIE, 2009].



En el Pert 3°360,331 personas hablan el quechua (Censo 2007) siendo la segunda lengua mas
hablada, en Lima Metropolitana 6.7% de la poblacién (520,440) tiene como lengua materna una

lengua andina'.

Thttps://www.inei.gob.pe/
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Capitulo I

PLANTEAMIENTO DE LA
INVESTIGACION

1.1 Identificacion del problema

En el Censo Nacional de Poblacién y Vivienda de 1940, dieron como resultados que 7 millones
de peruanos hablaban quechua, las cuales dos de cada tres peruanos hacian uso de la lengua
quechua[ CASTILLO et al., 2008]. Segun el censo del afio 2007 realizado por el Instituto Na-
cional de Estadisticas e Informatica', 3.3 millones de peruanos hablan el quechua, siendo asi
que uno de cada nueve peruanos puede hablar el lenguaje quechua[ CASTILLO et al., 2008].
Los datos mostrados hacen referencia a la disminucion de quechua hablantes en el Perd, estd
realidad muestra que hay una tendencia a la disminucién con los afios, esto se debe a diver-
sos factores, tales como las distintas reformas politicas][PATRICIA et al., 2013] y a aspectos

econdmicos demograficosl AGUILAR, 2015].

'INEI - https://www.inei.gob.pe/
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En los udltimos afios, los distintos gobiernos han realizado reformas politicas para mantener
el uso de la lengua quechua[ CAVERO, 2013], debido a que esta en peligro de extincién, por
esa razon se debe poner como prioridad la preservacion de la lengua quechua en el territorio

peruano.

1.2 formulacion del problema

1.2.1 General

. Se podré con la implementacién de una plataforma web conservar archivos multimedia de la

lengua Quechua?

1.2.2 Especificos

a) (Se podré integrar una pdgina web, herramientas de recoleccion y un repositorio institu-

cional para almacenar la mayor cantidad de datos sobre el quechua?

b) (Se podra almacenar el mayor contenido referente a la lengua quechua en una repositorio

institucional?

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 General

Conservar el uso de la lengua quechua en el Perd a través de una plataforma web.

12



1.3.2 Especificos

a) Analizar y disefiar la integracién de una plataforma web para la conservacion de contenido

referente al quechua.

b) Implementar un repositorio institucional que almacene contenido referente a la lengua quechua.

1.4 Justificacion

El presente proyecto de investigacion, se justifica en funcion de los siguientes argumentos:

1.4.1 Por su impacto tecnolégico

Permitira crear un grupo de trabajo debidamente capacitado para profundizar en la mejora de la

plataforma, asi como en la busqueda de mejores forma de tener acceso a todo un idioma.

1.4.2 Por su impacto social

Los resultados de dicho proyecto generardn una base sobre cual es posible construir diversas
aplicaciones para que el idioma quechua en el caso més favorable quede fuera de peligro de

extincion.

1.4.3 Por su impacto ambiental

Existe un vinculo entre el lenguaje y el conocimiento tradicional en relacion con la biodiversi-
dad. Las comunidades han elaborado complejos sistemas de clasificacién para el mundo nat-

ural, la cual se refleja en nombres indigenas y tradiciones orales que podrian perderse cuando

13



se desplacen a otro idioma, por tal motivo la proliferacion de la lengua quechua cumple un rol

importante en el impacto ambiental.

1.4.4 Por su impacto econémico

La plataforma no solo brindard informacién sobre el idioma quechua, sino se propone integrar
todo tipo de medio de comunicacién (escribo, visual y audiovisual) de habla quechua para

aumentar la difusion de la misma.

1.4.5 Por su impacto cultural

La tecnologia une el mundo de muchas maneras, la plataforma albergaré el corpus de la lengua
quechua de manera que las diferentes generaciones tendrdn acceso a la informacién y asi preser-

var por muchas generaciones.

El gran contenido de informacion sobre el quechua serd transmitida de forma répida a través de

Internet, por ello tendrdan mayor cobertura las distintas culturas andinas de habla quechua.

1.5 Importancia

Una lengua conlleva el significado de una cultura, y todo lo referente a su historia, por tal mo-

tivo, todas las lenguas en el mundo son importantes y deben prevalecer a lo largo del tiempo.

La lengua quechua que contiene todo la riqueza cultural del imperio inca, siendo una de las
mads importantes culturas en América del sur, se encuentra en via de extincion, y por tal motivo

debemos frenarlo.

14



El prevalecer la lengua quechua tiene una gran importancia ya que tiene un impacto social
enorme en la cultura actual peruana y en algunos paises que tienen pobladores quechua hablantes,
ya que si se extinguiera se perderia la historia, la cultura, la ciencia, etc; generada por esta her-

mosa lengua.
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Capitulo 11

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de estudio

EL 2002 fue presentado en la Universidad de Texas en Austin, Estados Unidos, el articulo The
Archive of the Indigenous Languages of Latin America: Goals and Visions por Johnson,

Heidi and Dwyer y Arienne[Johnson and Dwyer, 2002].

El articulo presenta una vision general de los objetivos y las visiones del Archivo de los Id-
iomas Indigenas de América Latina en la Universidad de Texas en Austin. El archivo es un
repositorio digital de recursos de idiomas multimedia con una interfaz basada en web. Cuyo
objetivo principal del archivo es preservar las grabaciones del discurso natural en lenguas en
peligro, también estdn comprometemos a servir a usuarios apoyando actividades que buscan

mejorar la comprension y la apreciacion de estos idiomas, y promover su supervivencia.

En agosto del 2015 fue presentado en Ciencias de la Informacion del Instituto de Informacion

16



Cientifica y Tecnolégica La Habana, Cuba, el articulo Disefio e implementacién de un Sis-
tema Integral para la Gestion de Archivos de la Universidad Auténoma de San Luis Potosi

(México) por Luis Rivera, Julio Rivera, Isnardo Reducindo y Miguel Olvera[RIVERA et al., 2015].

El articulo presenta la experiencia de la Escuela de Ciencias de la Informacién de la Universi-
dad Auténoma de San Luis Potosi, México, en el tema de desarrollo de sistemas de informa-
cion, al describir la estructura, disefio e implementacion del Sistema Integral para la Gestion
de Archivos. Dicho sistema representa una herramienta de apoyo en actividades de gestion
de informacién como las labores de tratamiento, bisqueda, almacenamiento y recuperacion de
informacion dentro de las organizaciones publicas. La primera version del sistema desarrol-
lado fue puesta en marcha para sistematizar el Archivo del H. Congreso del Estado de San
Luis Potosi, con resultados satisfactorios. La experiencia de este trabajo representa un punto
de partida hacia la generacién de proyectos integrales en materia de archivos en México. Esta
investigacion ayudo a conocer la arquitectura que debe llevar un sistema para la gestion de la

informacion[RIVERA et al., 2015].

También se consulto el trabajo presentado en junio del 2001 en Virtual Educa Madrid, Espaiia,
el articulo Generador Inteligente de Documentos de Formacion por Guillermo Barrutieta

Anduiza| ANDUIZA, 2001].

El articulo se enmarca en la generacion automatica e inteligente de documentos que se adapten
a las necesidades de los usuarios. El prototipo que se presentd cuenta como fuente para la gen-
eracion de un corpus etiquetado en XML donde las etiquetas o metadatos explicitan la estructura

del discurso de acuerdo con la teoria de andlisis del discurso propuesta por W. C. Mann y S.

17



A. Thompson denominada RST. Esta investigacion ayud6 a comprender la tecnologia a utilizar

para la creacidn de un sistema inteligente y la teoria de anélisis que presental] ANDUIZA, 2001].

También se consultd el trabajo presentado en 2011 la Oficina Ejecutiva de Informacién y
Documentaciéon Cientifica. Oficina General de Informacién y Sistemas. Instituto Nacional
de Salud. Lima, Pert, el articulo Propuesta de Desarrollo de una Plataforma de Gestion del
Conocimiento en Salud Piblica: Dengue y virus del Ebola por Silvia Huaillani, Edgar Oré,

Graciela RengifolHUAILLANI et al., 2011].

El presente articulo se desarroll6 en el marco de las plataformas virtuales para la gestion del
conocimiento. En particular, se presenta una propuesta de requerimiento, disefio e imple-
mentacion de dos plataformas de gestion del conocimiento en salud publica: Dengue y virus
del Ebola para el Instituto Nacional de Salud de Lima-Perd. La implementacién de las platafor-
mas de gestion del conocimiento en salud publica permitird gestionar, compartir y transferir
conocimientos explicitos a fin de que los investigadores, a través de un solo portal, accedan
a informacion cientifica y de literatura gris local, regional e internacional y puedan disponer
de la mejor evidencia para el sustento de sus investigaciones y toma de decisiones. Esta
investigacion ayud6 a comprender la arquitectura para el disefio del sistema de gestion del

conocimiento.[HUAILLANI et al., 2011].
En diciembre del 2014, 1a Universidad Tecnolégica de Peréira publicé el articulo Implementacién

de SCRUM en el diseiio del Proyecto del Trabajo Final de Aplicacion por Sonia Marifio, Pe-
dro Alfonzo[MARINO and ALFONZO, 2014].

18



En esta investigacion presenté un marco de trabajo basado en las practicas de SCRUM, apli-
cado para gestionar el disefio de las distintas versiones del proyecto del Trabajo Final de Apli-
cacion, documento que explicita un producto tecnoldgico a desarrollar para la titulacién de
grado. En la propuesta se aplica SCRUM desde la concepcion de la idea, en el proceso de
elaboracién del proyecto y finalizando con su presentacion para su aprobacion formal. Esta
investigacion ayudé a comprender como se utiliza la metodologia SCRUM en un producto

tecnol(’)gico[MARINO and ALFONZO, 2014].

2.2 Marco conceptual

En este capitulo se muestra los conceptos necesarios y el desarrollo de ellos para poder abordar

el tema de investigacion tratado.

2.2.1 Elidioma

Es el lenguaje propio de un grupo humano. Suele aplicarse esta denominacion a los hablados por
una nacidn, especialmente a los modernos, o al esperanto o cualquier otro pretendido «idioma
universal». El término idioma alterna con el de lengua, referido a las lenguas vivas, es decir,
a las lenguas nacionales modernas. «El término ‘idioma’ equivale a lengua y, en ocasiones,
a lenguaje. Se emplea con mayor frecuencia al hablar de las lenguas extranjeras, como en el

enunciado '.»

Thttp://www.hispanoteca.eu/
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2.2.2 Lalengua

Sistema de signos orales que utiliza una comunidad para expresarse. «Debemos entender por
lengua el sistema lingiiistico organizado en estructura funcional propia y peculiar, sistema que
sirve de instrumento de expresidon y de comunicacion directa entre los individuos de una co-
munidad lingiifstica. Precisando el concepto, conviene observar que puede no darse exacta
coincidencia entre comunidad lingiiistica y comunidad politico-social y que el dominio geogra-
fico de una lengua no coincida con la extension territorial dominada por un poder politico o
nacion. De hecho, esa falta de acomodacion es lo mas comun. Por ello, de las necesidades

politico-administrativas brota el concepto de idioma o lengua oficial de una nacién o pais?.

2.2.3 El dialecto

Los dialectos son las variantes o modalidades regionales de una lengua. Tales variantes no

afectan a la unidad del sistema?.

2.2.4 El Quechua

La palabra quechua proviene del término Inca, (qgheswa) que significa “el hablar del valle”.
Representa el cuarto dialecto mds hablado en América, el cual fue utilizado durante el Imperio
inca, realizdndose durante el siglo XV, permitiéndose extenderse desde el sur de Colombia hasta
el norte de argentina. La lengua quechua es procedente de los andes centrales con prolonga-
ciones por toda Sudamérica, el nlimero de personas que hablan este dialecto esta estimado entre
los ocho a diez millones. Este dialecto presenta una morfologia cohesiva, con raices regulares y

una coleccién amplia de sufijos provechosos que posibilitan la creacién de nuevas palabras de

http://www.hispanoteca.eu/
Shttp://www.hispanoteca.eu/
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forma natural®.

2.2.5 Pagina web

Una P4gina Web es un documento electronico que forma parte de la WWW (World Wide Web)
generalmente construido en el lenguaje HTML (Hyper Text Markup Language o Lenguaje de
Marcado de Hipertexto) o en XHTML (Extensible Hyper Text Markup Language o Lenguaje
de Marcado de Hipertexto Extensible). Este documento puede contener enlaces (caracteristica
del hypertext) que nos direcciona a otra Pdgina Web cuando se efectda el clic sobre él. Para

visualizar una Pagina Web es necesario el uso de un Browser o navegador.

Una Pagina Web puede estar alojada en un ordenador local o en un ordenador remoto. Al
servidor donde esté alojada la P4dgina Web se le denomina Servidor Web. El Servidor Web
atiende las peticiones de Paginas Web utilizando el protocolo HTTP (HyperText Transfer Pro-
tocol); del lado del cliente es el Browser o navegador el que recibe y muestra las Paginas Web
utilizando el mismo protocolo. Otra caracteristica importante es que una Pagina Web puede ser
estatica (su contenido siempre es el mismo) o dindmica (su contenido se construye a partir de

la informacién introducida por el usuario).

Elementos de una pagina web

En una pagina web puede contener textos, imdgenes, videos, audios, gif, hipervinculos (enlaces
a otras paginas), meta tags (palabras claves incluidas en el HTML para ser encontrada), CSS

(Cascading Styles Sheets) estilos para controlar aspecto de la web.

*http://conceptodefinicion.de/quechua//
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2.2.6 Pagina Web 2.0

Lo que se denomina Web 2.0 hace referencia a todo un conjunto de aplicaciones que han surgido
en los ultimos afnos de la Web que han conseguido que sea mucho mds facil que cualquiera pueda

ser a la vez consumidor y generador de contenidos web.

Esto es asi porque esas aplicaciones son normalmente gratuitas y muy faciles de utilizar (nor-
malmente férmularios), lo que permite que todos seamos capaces de publicar en la web con-
tenidos en formatos varios con s6lo disponer de acceso a la red. Como bien dice Anibal de la

Torre "Internet ha pasado de ser un espacio de lectura a ser de lectura-escritura".

Una caracteristica destacable de las aplicaciones de la Web 2.0 es que permiten la recuperacion
de la informaciéon mediante la asignacion de etiquetas (tags) y el acceso a la informacién de

forma sistemdtica mediante la suscripcion por RSS (lo que se denomina sindicacion).

Todas estas aplicaciones se interconectan de multiples formas, o bien sirven para varias cosas,
o bien se gestionan desde una misma cuenta, etc. Pero, para aclararnos, este conjunto de apli-

caciones las podemos clasificar en 5 subconjuntos:

e Aplicaciones que permiten generar contenidos (muchas veces online) en distintos for-

matos: audio, video, presentaciones, paginas web, documentos, etc

e Aplicaciones que permiten editar, publicar, compartir y/o almacenar contenidos (ej. Blogs,

Wikis, Google pages, Google docs, Flicker, YouTube, etc.).

e Aplicaciones que permiten compartir y recuperar informacién: marcadores sociales (ej.

Delicious, Meneame, etc.).
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e Aplicaciones que permiten la participacion en redes sociales (ej. Myspace, Facebook,

SecondLife, etc.).

e Aplicaciones que permiten el mantenimiento de espacios privados personales con una

gestion 4gil y directamente desde la web (ej. Gmail, Yahoo, etc.).

2.2.7 'Web Service

El término Web Services describe una forma estandarizada de integrar aplicaciones WEB medi-
ante el uso de XML, SOAP, WSDL y UDDI sobre los protocolos de la Internet. XML es usado
para describir los datos, SOAP se ocupa para la transferencia de los datos, WSDL se emplea
para describir los servicios disponibles y UDDI se ocupa para conocer cudles son los servicios
disponibles. Uno de los usos principales es permitir la comunicacion entre las empresas y entre
las empresas y sus clientes. Los Web Services permiten a las organizaciones intercambiar datos

sin necesidad de conocer los detalles de sus respectivos Sistemas de Informacion.

A diferencia de los modelos Cliente/Servidor, tales como un servidor de paginas Web, los Web
Services no proveen al usuario una interfaz grifica (GUI). En vez de ello, los Web Services
comparten la l6gica del negocio, los datos y los procesos, por medio de una interfaz de progra-
mas a través de la red. Es decir conectan programas, por tanto son programas que no interactian
directamente con los usuarios. Los desarrolladores pueden por consiguiente agregar a los Web
Services la interfaz para usuarios, por ejemplo mediante una pigina Web o un programa eje-
cutable, tal de entregarle a los usuarios un funcionalidad especifica que provee un determinado

Web Service.

Los Web Services permiten a distintas aplicaciones, de diferentes origenes, comunicarse en-
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tre ellos sin necesidad de escribir programas costosos, esto porque la comunicacion se hace con
XML. Los Web Services no estan ligados a ningin Sistema Operativo o Lenguaje de Progra-
macién. Por ejemplo, un programa escrito en Java puede conversar con otro escrito en Pearl;
Aplicaciones Windows puede conversar con aplicaciones Unix. Por otra parte los Web Services

no necesitan usar browsers (Explorer) ni el lenguaje de especificacion HTML.

El modelo de computacion distribuida de los Web Services permite la comunicacion de apli-
cacion a aplicacion. Por ejemplo, la aplicaciéon que procesa las érdenes de compra se puede
comunicar con el sistema de inventarios, tal que este ultimo le puede informar a la aplicacioén
de compras cudles items deben comprarse por estar bajo su nivel minimo. Dado el nivel in-
tegracion que proveen para las aplicaciones, Los Web Services han crecido en popularidad y
han comenzado a mejorar los procesos de negocios. De hecho, algunos postulan que los Web

Services estdn generando la proxima evolucion de la Web.

e Tecnologia Web Services: Los Web Services estan construidos con varias tecnologias
que trabajan conjuntamente con los estdndares que estdn emergiendo para asegurar la se-
guridad y operatividad, de modo de hacer realidad que el uso combinado de varios Web
Services, independiente de la o las empresas que los proveen, este garantizado. A contin-

uacion se describen brevemente los estindares que estdn ocupando los Web Services.

e XML.: Abreviacion de Extensible Markup Language. El XML es una especificacion de-
sarrollada .Permite a los desarrolladores crear sus propios tags, que les permiten habilitar
definiciones, transmisiones, validaciones, e interpretacion de los datos entre aplicaciones

y entre organizaciones.

e SOAP: Abreviacién de Simple Object Access Protocol, es un protocolo de mensajeria
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construido en XML que se usa para codificar informacion de los requerimientos de los
Web Services y para responder los mensajes antes de enviarlos por la red. Los mensajes
SOAP son independientes de los sistemas operativos y pueden ser transportados por los

protocolos que funcionan en la Internet, como ser: SMTP, MIME y HTTP.

e WSDL: Abreviacion de Web Services Description Language, es un lenguaje especificado
en XML que se ocupa para definir los Web Service como colecciones de punto de co-
municacion capaces de intercambiar mensajes. El WSDL es parte integral de UDDI y
parte del registro global de XML, en otras palabras es un estindar de uso publico (no se

requiere pagar licencias ni royalties para usarlo).

e UDDI: Abreviacion de Universal Description, Discovery and Integration. Es un directorio
distribuido que opera en la Web que permite a las empresas publicar sus Web Services,
para que otras empresas conozcan y utilicen los Web Services que publican, opera de

manera andloga a las paginas amarillas.

2.2.8 RUP

El Proceso Unificado Racional, Rational Unified Process en inglés, y sus siglas RUP, es un
proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, con-
stituye la metodologia estdndar mas utilizada para el andlisis, implementacién y documentacion
de sistemas orientados a objetos. El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos,
sino que trata de un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada
organizacion, donde el software es organizado como una coleccién de unidades atomicas lla-

mados objetos, constituidos por datos y funciones, que interactian entre si.
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RUP es un proceso para el desarrollo de un proyecto de un software que define claramente

quien, como, cudndo y qué debe hacerse en el proyecto.

Fases de desarrollo del software

a) Fase de inicio

Se hace un plan de fases, donde se identifican los principales casos de uso y se identifi-
can los riesgos. Se concreta la idea, la vision del producto, como se enmarca en el negocio,

el alcance del proyecto. El objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

e Modelo de negocio: En esta fase el equipo se familiarizard mas al funcionamiento de

la empresa, sobre conocer sus Pprocesos.

e Requisitos: En esta linea los requisitos son el contrato que se debe cumplir, de modo
que los usuarios finales tienen que comprender y aceptar los requisitos que especifique-

mos.

b) Fase de elaboracion

Se realiza el plan de proyecto, donde se completan los casos de uso y se mitigan los riesgos.
Planificar las actividades necesarias y los recursos requeridos, especificando las caracteris-
ticas y el disefio de la arquitectura. En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura

Optima.

e Andlisis y Disefio: En esta actividad se especifican los requerimientos y se describen

sobre como se van a implementar en el sistema.
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d)

Fase de construccion

Se basa en la elaboracién de un producto totalmente operativo y en la elaboracién del man-
ual de usuario. Construir el producto, la arquitectura y los planes, hasta que el producto
estd listo para ser enviado a la comunidad de usuarios. En esta etapa el objetivo es llevar a

obtener la capacidad operacional inicial.

e Implementacién: Se implementan las clases y objetos en ficheros fuente, binarios,

ejecutables y demas. El resultado final es un sistema ejecutable.

e Pruebas: Este flujo de trabajo es el encargado de evaluar la calidad del producto que
estamos desarrollando, pero no para aceptar o rechazar el producto al final del proceso

de desarrollo, sino que debe ir integrado en todo el ciclo de vida.

Etapa de transicion

El objetivo es llegar a obtener el Release del proyecto. Se realiza la instalacion del pro-
ducto en el cliente y se procede al entrenamiento de los usuarios. Realizar la transicién del
producto a los usuarios, lo cual incluye: manufactura, envio, entrenamiento, soporte y man-
tenimiento del producto, hasta que el cliente quede satisfecho, por tanto en esta fase suelen

ocurrir cambios.

e Despliegue: Esta actividad tiene como objetivo producir con éxito distribuciones del

producto y distribuirlo a los usuarios.
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2.29 UML

UML significa "Unified Modeling Language": Lenguaje de Modelado o Modelamiento Unifi-
cado. El Lenguaje de Modelado Unificado es un lenguaje usado para especificar, visualizar y
documentar los diferentes aspectos relativos a un sistema de software bajo desarrollo, asi como

para modelado de negocios y otros sistemas no software.

Puede ser utilizado con cualquier metodologia, a lo largo del proceso de desarrollo de soft-

ware, en cualquier plataforma tecnoldgica de implementacion (Unix, Windows etc.).

Es un sistema notacional (que, entre otras cosas, incluye el significado de sus notaciones) des-

tinado a los sistemas de modelado que utilizan conceptos orientados a objetos.

Caracteristicas de UML

e UML es una especificacion de notacion orientada a objetos. Se basa en las anteriores
especificaciones BOOCH, RUMBAUGH y COAD-YOURDON. Divide cada proyecto
en un numero de diagramas que representan las diferentes vistas del proyecto. Estos

diagramas juntos son los que representa la arquitectura del proyecto.

e UML permite describir un sistema en diferentes niveles de abstraccién, simplificando la
complejidad sin perder informacion, para que tanto usuarios, lideres y desarrolladores

puedan comprender claramente las caracteristicas de la aplicacion.

e UML se quiere convertir en un lenguaje estdndar con el que sea posible modelar todos
los componentes del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin embargo, hay que tener

en cuenta un aspecto importante del modelo: no pretende definir un modelo estdndar de
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desarrollo, sino unicamente un lenguaje de modelado. Otros métodos de modelaje como
OMT (Object Modeling Technique) o Booch si definen procesos concretos. En UML los
procesos de desarrollo son diferentes segtin los distintos dominios de trabajo; no puede ser
el mismo el proceso para crear una aplicacion en tiempo real, que el proceso de desarrollo

de una aplicacién orientada a gestion, por poner un ejemplo.

e El método del UML recomienda utilizar los procesos que otras metodologias tienen

definidos.

Diagramas UML

En todos los &mbitos de la ingenieria se construyen modelos, en realidad, simplificaciones de la
realidad, para comprender mejor el sistema que vamos a desarrollar: los arquitectos utilizan y
construyen planos (modelos) de los edificios,los grandes disefiadores de coches preparan mod-
elos en sistemas CAD/CAM con todos los detalles y los ingenieros de software deberian igual-

mente construir modelos de los sistemas software.

e Diagrama de Casos de Uso: Modela la funcionalidad del sistema agrupandola en descrip-
ciones de acciones ejecutadas por un sistema para obtener un resultado. Se utiliza para
entender el uso del sistema .Muestra el conjunto de casos de uso y actores (un actor puede
ser tanto un sistema como una persona) y sus relaciones: es decir, muestra quien puede
hacer qué y las relaciones que existen entre acciones (casos de uso). Son muy importantes

para modelar y organizar el comportamiento del sistema.

e Diagrama de Clases: Muestra las clases (descripciones de objetos que comparten carac-

teristicas comunes) que componen el sistema y como se relacionan entre si.
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e Diagrama de Objetos: Muestra una serie de objetos (instancias de las clases) y sus rela-
ciones. A diferencia de los diagramas anteriores, estos diagramas se enfocan en la per-
spectiva de casos reales o prototipos. Es un diagrama de instancias de las clases mostradas

en el diagrama de clases.

e Diagrama de Secuencia: Enfatiza la interaccion entre los objetos y los mensajes que

intercambian entre si junto con el orden temporal de los mismos.

e Diagrama de Colaboracion: Muestra la interaccion entre los objetos resaltando la organi-
zacion estructural de los objetos en lugar del orden de los mensajes intercambiados. El
diagrama de secuencia y el diagrama de colaboracion: muestran a los diferentes objetos
y las relaciones que pueden tener entre ellos, los mensajes que se envian entre ellos. Son
dos diagramas diferentes, que se puede pasar de uno a otro sin pérdida de informacion,
pero que nos dan puntos de vista diferentes del sistema. En resumen, cualquiera de los

dos es un Diagrama de Interaccion.

e Diagrama de Estados: Se utiliza para analizar los cambios de estado de los objetos. Mues-
tra los estados, eventos, transiciones y actividades de los diferentes objetos. Son ttiles en

sistemas que reaccionen a eventos.

e Diagrama de Actividades:Es un caso especial del diagrama de estados, simplifica el dia-
grama de estados modelando el comportamiento mediante flujos de actividades. Muestra
el flujo entre los objetos. Se utilizan para modelar el funcionamiento del sistema y el flujo

de control entre objetos.

e Diagrama de Componentes: Muestra la organizacion y las dependencias entre un conjunto

de componentes. Se usan para agrupar clases en componentes o médulos.
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e Diagrama de Despliegue o implementacion: Muestra los dispositivos que se encuentran
en un sistema y su distribucién en el mismo. Se utiliza para identificar Sistemas de Coop-
eracion: Durante el proceso de desarrollo el equipo averiguara de qué sistemas dependera

el nuevo sistema y que otros sistemas dependeran de €l.

2.2.10 Plataformas de Repositorios

Una plataforma de repositorio es una aplicacién disefiado para capturar, almacenar, ordenar,
conservar y redistribuir la informacién digital en diferentes formatos, actualmente organiza-

ciones e instituciones a nivel mundial lo usan.

Plataformas de software de Repositorios:

Existen plataformas de software de repositorios de propiedad y de software gratuito de cédigo
abierto siendo en su mayoria de cddigo abierto, estas plataformas son desarrollados por Univer-

sidades y/o en conjunto con instituciones, a continuacién hacemos mencién a algunas:

Archiment

Bepress

CDSware

CONTENTdm

Digital common

e Dspace
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EPrints

Fedora

Grenstone

Isadora

Open Repository

Dspace

DSpace es el software de c6digo abierto, sin fines de lucro y comerciales que crean repositorios
digitales abiertos y completamente personalizable para adaptarse a las necesidades de cualquier

organizacion.

DSpace conserva y permite el acceso facil y abierto a todo tipo de contenido digital, incluyendo
texto, imdgenes, imdgenes en movimiento, mpegs, audios, videos y conjuntos de datos. Y con
una comunidad cada vez mayor de desarrolladores, comprometidos con la expansion y mejora

continua del software, cada instalacién de DSpace se beneficia de la siguiente.’

a) Acceso online a sus activos digitales

La presentacion online de su contenido en un drbol organizada de la comunidad y de las
colecciones es una caracteristica principal de DSpace. Los usuarios pueden acceder a las
paginas de los elementos individuales, estos son descripciones de metadatos junto con los

archivos disponibles para descargar.

Shttp://www.dspace.org/introducing
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e Busqueda de texto completo

DSpace puede procesar contenido basado texto cargado para la busqueda de texto com-
pleto. Esto significa que no sélo los metadatos que usted proporcione para un archivo
determinado podra buscarse, pero todos sus contenidos serdn indexados. Esto permite
a los usuarios buscar palabras clave especificas que s6lo aparecen en el contenido real

y no en la descripcidn.

e Navigation DSpace

A los usuarios a encontrar su camino a contenido relevante en un nimero de man-
eras, incluyendo: la bisqueda de una o mds palabras clave en los metadatos o ex-
trae texto completo navegacion facetada por cualquier campo proporcionado en la de-
scripcion del articulo. La bisqueda es un componente esencial del descubrimiento en
DSpace. Los usuarios’ expectativas de un motor de busqueda es bastante alto, por
lo que una meta para DSpace es suministrar tantas funciones de busqueda como sea
posible. DSpace’s de indexacién y busqueda de médulo tiene una API muy simple
que permite indexar contenido nuevo, regenerando el indice Y realizar biisquedas en
todo el cuerpo, de una comunidad o coleccion. Detrds de la API Java freeware motor
de buisqueda. Lucene nos envi6 la bisqueda, detener la extraccién de word, derivado,
y Lucene la capacidad para agregar gradualmente nuevo contenido indizado sin re-
generar todo el indice. Los indices de busqueda Lucene especificos son configurables
que permitan a las instituciones para personalizar qué campos de metadatos DSpace

estan indexados.
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Capitulo I11

VARIABLES E HIPOTESIS

3.1 Variables de la investigacion

3.1.1 Variable dependiente

La variable dependiente es la conservacion del uso de la lengua Quechua

3.1.2 Variable independiente

La variable independiente refiere a la implementacion de una plataforma web
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3.2 Operacionalizacion de variables

TABLA 3.1: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES DE ESTUDIO

Variable Dimensién Indicador

VI: Implementacién | Plataforma web -Lenguaje de programacién

de una plataforma -Estdndares de programacion

web -Gestion del conocimiento -
Repositorio

VD: Conservacion | Archivos multi- | -Cantidad de visitas

de archivos multi- | media (audio y | -Cantidad de audios

media referente a la | texto) -Cantidad de transcripciones

lengua quechua

3.3 Hipdtesis de la investigacion

3.3.1 General

Mediante la implementacién de una plataforma web se lograra conservar archivos multimedia

referente a la lengua quechua.

3.3.2 Especificos

a) Mediante la integracion de una pdgina web, herramientas de recoleccion y un repositorio

institucional se logrard almacenar la mayor cantidad de archivos multimedia.

b) Mediante la implementacion de un repositorio institucional se logrard almacenar archivos

multimedia de la lengua quechua.
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Capitulo IV

METODOLOGIA

4.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion de esta tesis de acuerdo con su orientacion, es aplicada porque se
aplicard un conocimiento ya existente para solucionar un problema préctico, de acuerdo con su
contrastacion es cuasi experimental debido a que no se tiene un control efectivo de las variables

de seleccidn al no poder asignar aleatoriamente a los participantes para los estudios.

4.2 Diseno de la investigacion
Para el desarrollo de este proyecto se realizé las siguientes etapas:

a) Definicion de los objetivos de la plataforma web

Se comenzara haciendo preguntas concretas a las que debia dar respuesta la plataforma web.
Es importante indicar solamente cuestiones fundamentales ya que tratar de abordar prob-

lemas colaterales puede complicar innecesariamente la plataforma web. Posteriormente se
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b)

d)

elabor6 un pequefio esquema con el tipo de conclusiones que se esperaba obtener en el pos-
terior andlisis de datos. Finalmente, la lista de objetivos se fue puliendo a medida que se
iban ejecutando las etapas del disefo de la plataforma.

Identificacion de las posibles fuentes de variacion

Se hizo una lista de las posibles fuentes de variacion del problema, distinguiendo aquellas

que, a priori, podian generar una mayor variabilidad, distinguiendo dos tipos:

e Factores de tratamiento: cuyo efecto es de particular interés para la elaboracion de la

plataforma web.

e Factores “nuisance”: que aunque no son de interés directo, se contemplan en el disefio

para reducir la variabilidad no planificada

Especificacion de las medidas a realizar (la “respuesta’) y el procedimiento

Se establecieron las Variables respuestas o variables de interés y se recogieron los datos
necesarios para cuantificar dichas variables, que naturalmente, estin condicionadas por los
objetivos de la elaboracion de la plataforma web.

Disefio y Ejecucion de la plataforma web

Se disenard una plataforma web, la cual se realizard con las mejores tecnologias actuales
y se pondrd puesta en marcha de la plataforma web para el lenguaje Quechua basado en
estandares de programacion.

Revisiones y Posibles modificaciones

Finalmente, se realizardn los distintos cambios tras la revision del modelo adoptado y de los

problemas detectados en la marcha a produccidn.
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4.3 Poblacion y muestra

La poblacién lo conforman las personas quechuahablantes de la variedad chanca y collado del

sur del Peru.

TABLA 4.1: CANTIDAD DE QUECHUAHABLANTES DE LA VARIEDAD CHANKA Y

COLLAO DEL PERU
Variedad de quechua Valor
Chanka 850 000
Collao 1115000
Total de quechuahablantes 1961 500

A continuacién se muestra la férmula utilizada para calcular la cantidad de la muestra.

NxZ:xpxq

n:dQ*(N—l)—FZg*p*q

Donde:
N = Total de la poblacién
Z = Nivel de confianza
p = Probabilidad de éxito
q = Probabilidad de fracaso

d = Precision

Los datos para calcular la muestra son los siguientes:
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TABLA 4.2: DATOS PARA EL CALCULO DE LA MUESTRA

Descripcion Valor
Total de poblacion 1961 500
Nivel de confianza 1.96
Probabilidad de éxito 0.85
Probabilidad de fracaso 0.15
Precision 0.15

El valor de la muestra obtenida utilizando la férmula 4.1 es 206182.

4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se utilizaran diferentes técnicas estadisticas para cuantificar las variables en todo el proceso de

investigacion de la tesis.

4.4.1 Técnicas de muestreo

e Estadistica

4.4.2 Recopilacion de datos

e Revision de visitas a la plataforma web

e Revision de aporte a la plataforma web

4.4.3 Procesamiento

e Estadistica descriptiva

e Estadistica inferencial
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4.5 Procedimientos de recoleccion de datos

La plataforma web tendrd un contador de visitas, la cual contard la cantidad de personas que
ingresaron a la web, asi mismo, tendrd un contador por aportacion de la pdgina web, ya sea
subiendo informacidn o descargando informacion que solo se podré realizar teniendo una cuenta

en el intranet de la plataforma web.

4.6 Procesamiento estadistico y analisis de datos

Se procederén a contar la cantidad de visitas a la plataforma web ya sea por cualquier de sus
vistas informativas, asi como al ingreso del intranet, con el fin de obtener los indicadores de-

seados para este estudio.

El conteo de ingreso a la plataforma web nos brinda la informacién de la cantidad de per-

sonas que presentan algin interés o desean informarse sobre la lengua quechua.

El conteo de ingreso a la intranet nos brinda la informacién de la cantidad de personas que

se involucran de forma directa con el desarrollo y el cultivo de la lengua quechua.

El indice de personas que se involucran de forma directa con las personas que solo desean
informarse mostrard el impacto que tiene la plataforma web al cultivo de la lengua quechua,
ya que si el total de personas que ingresan al intranet se acerca a la cantidad de personas que
ingresan a la plataforma web demostraria que la plataforma web tiene un gran impacto en el

desarrollo de la lengua quechua.
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Indicador de influencia de la plataforma web

El indicador de influencia de la plataforma web se medird de la siguiente forma:

CA

I'=Gy

4.2)

Donde I = indicador de influencia, CA = cantidad de aportantes y CI = cantidad de visitantes.

41



Capitulo V

RESULTADOS

En el presente capitulo vamos a mostrar la soluciéon propuesta para evitar la extincién de la

lengua Quechua mediante una plataforma web.

5.1 Desarrollo del sistema

El sistema se desarroll6 usando RUP (Rational Unified Process) como metodologia de de-
sarrollo de software y UML (Lenguaje Unificado de Modelado) como herramienta de Mod-

elamiento.

5.1.1 Fase de Inicio

a) Modelamiento de negocio

Se realiz6 dentro de la primera fase de la metodologia RUP - Fase de Inicio, la cual requirié
el conocimiento preciso de lo que actualmente se hace en los procesos que serdn considera-

dos en el nuevo sistema.
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Las herramientas que se utilizaron en esta etapa son: diagrama de caso de uso de negocios y

flujo gramas.

e Modelo de casos de uso del negocio

En esta seccion se determiné a los actores de negocio, cada uno de los procesos identi-
ficados puede ser un casos de uso del negocio. Para desarrollar el diagrama de casos de

uso del negocio se estudio los estereotipos de casos de uso y el de Actor del negocio.

— Diagrama de casos de uso del negocio
El diagrama de casos de uso del negocio contempla dos escenarios y cinco actores

externos al negocio
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FIGURA 5.1: DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

Grabar Audio

Transcribir Audio

Subir Archivos

Usuario

Buscar Archivos
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— Diagrama de actividad de los procesos de negocio

* Grabar audio




FIGURA 5.2: GRABAR AUDIO

El proceso para realizar
__________ la grabacion, se realiza
en tres pasos:
Seleccionar grabar
audio, seleccionar
finalizar al terminar de
grabar y finalmente
enviar audio.

BD Siminchikkunarayku .O_i

BD
- Evento . siminchikkunarayku
@ Extencion Condicional OR
——- del proceso
. Funcién O Fin

* Transcribir audio
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FIGURA 5.3: TRANSCRIBIR AUDIO

N
| Transcribirel |
! audio !

-
At

______ p—
| Enviar 1
| Transcripcion |

4

A

BD Siminchikkunarayku

El proceso para realizar
la transcripcion, se
realiza en dos pasos:
Transcribir audio,
finalmente enviar
transcripcion de audio.

(e

BD

Evento . siminchikkunarayku
@ Extencion Condicional OR
——- del proceso

. Funcién O Fin

* Subir archivo

46




FIGURA 5.4: SUBIR ARCHIVO

_—————————

El sistema acepta
archivos de diferentes
formatos como: wav,
mp3, mp4, pdf, etc.

—_————— e — —
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+ Buscar archivo y Descargar archivo
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FIGURA 5.5: BUSCAR ARCHIVO Y DESCARGAR ARCHIVO
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b) Modelamiento de Requerimientos

En el modelado de requerimientos se describe los requerimientos funcionales y no fun-
cionales los cuales nos brindan las condiciones o capacidades que debe cumplir el sistema.
e Identificacion de requerimientos funcionales y no funcionales

— Requerimiento no funcionales
Los requerimientos que se describe nos brindardn las caracteristicas que debe

cumplir el sistema propuesto.
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TABLA 5.1: REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tipo

Descripcion

Desempeio

-Garantizar el desempefio del sistema a todos los usuarios.
La informacién almacenada podrd ser consultada y actual-
izada permanente y simultdneamente, sin que se afecte el
tiempo de respuesta.

-El sistema debe estar en capacidad de dar respuesta al ac-
ceso de los usuarios y a los procesos con tiempo de re-
spuesta aceptable y uniforme.

Disponibilidad

-El sistema estard disponible las 24 horas al Dia

Escalabilidad

-El sistema debe ser construido sobre la base de un desar-
rollo evolutivo e incremental, de manera tal que nuevas fun-
cionalidades y requerimientos relacionados puedan ser in-
corporados afectando el codigo existente de la menor man-
era posible; para ello deben incorporarse aspectos de reuti-
lizacién de componentes.

-El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro
el desarrollo de nuevas funcionalidades, modificar o elimi-
nar funcionalidades después de su construccion y puesta en
marcha inicial.

Facilidad de Uso
e Ingreso de In-
formacion

-El sistema debe ser de facil uso por parte de los usuarios.
-El sistema no debe permitir el cierre de una operacion hasta
que todos sus procesos, subprocesos y tareas relacionados,
hayan sido terminados y cerrados satisfactoriamente.

-El sistema debe presentar mensajes de error que permitan
al usuario identificar el tipo de error y comunicarse con el
administrador del sistema.

Facilidad para las
Pruebas

-El sistema debe contar con facilidades para la identifi-
cacion de la localizacién de los errores durante la etapa de
pruebas y de operacién posterior.

Flexibilidad -El sistema debe ser disefiado y construido con los mayores
niveles de flexibilidad en cuanto a la parametrizacién de los
tipos de datos.

Mantenibilidad -Todo el sistema debera estar completamente documentado,

cada uno de los componentes de software que forman parte
de la solucién propuesta deberdn estar debidamente docu-
mentados tanto en el cédigo fuente como en los manuales
de administracion y de usuario.

-El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro
su facil mantenimiento con respecto a los posibles errores

que se puedan pSrgesentar.




Tipo

Descripcion

Seguridad

-El acceso al Sistema debe estar restringido por el uso de
claves asignadas a cada uno de los usuarios. Solo podran
ingresar al Sistema las personas que estén registradas, es-
tos usuarios serdn clasificados en varios tipos de usuarios (o
roles) con acceso a las opciones de trabajo definidas para
cada rol. -El control de acceso implementado debe permitir
asignar los perfiles para cada uno de los roles identificados.
-Respecto a la confidencialidad, el sistema debe estar en
capacidad de rechazar accesos o modificaciones indebidos
(no autorizados) a la informacién y proveer los servicios re-
queridos por los usuarios legitimos del sistema.

-El sistema debera contar con mecanismos que permitan el
registro de actividades con identificacién de los usuarios
que los realizaron.

-El sistema debe contar con pistas de auditoria de las ac-
tividades que se realizan sobre el sistema con niveles razon-
ables para su reconstruccion e identificacion de los hechos.

Validacion de In-
formacion

-El sistema debe validar automdaticamente la informacion
contenida en los férmularios de ingreso. En el proceso de
validacién de la informacidn, se deben tener en cuenta as-
pectos tales como obligatoriedad de campos, longitud de
caracteres permitida por campo, manejo de tipos de datos,
etc.

— Requerimiento funcionales
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TABLA 5.2: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

ID Requerimientos | Descripcion Prioridad
REQ-01 | Crear cuenta Permite al usuario registrarse, con | alta
la cual podré acceder a los archivos
para reproducir, descargar, grabar,
transcribir entre otras.
REQ-02 | Validar Cuenta Permite al usuario verificar su reg- | alta
istro
REQ-03 | Recuperar con- | Permite al usuario recuperar su con- | alta
trasefa trasefa
REQ-04 | Login Permite al usuario iniciar sesion en | alta
el portal
REQ-05 | Buscar archivos Permite al usuario ver archivos en | alta
diferentes formatos y reproducir
REQ-06 | Grabar audio Permite al usuario grabar audio alta
REQ-07 | transcripciéon de | el usuario podra realizar transcrip- | alta
audios cioén del audio
REQ-08 | Descargar Permite al usuario descargar los | alta
archivo diferentes archivos almacenados

e Diagrama de caso de uso del sistema

En este punto se documentard el comportamiento del sistema desde el punto de vista

del usuario los cuales son los requerimientos funcionales del sistema.

— Diagrama de caso de uso general
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FIGURA 5.6: DIAGRAMA DE CASO DE USO GENERAL

Grabar audio

Observar 8
informacién Ingreso seccion
corpus
——— (Ingreso al sistema Autentificacion ) —

Usuario

Transcribir audio

Ingreso seccion
proyecto

Subir archivo

Ingreso repositorio) ———( Buscar archivo

Descargar archivo

e Especificaciones de casos de uso del sistema

Se detalla ordenadamente todos los casos de usos del sistema partiendo de la premisa
que ya se identificaron los actores y que estén claramente definidos todos los flujos

tanto basicos como alternos.

— Crear Cuenta
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TABLA 5.3: REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Caso de Uso Crear Cuenta

Descripcion El proceso para registrar un nuevo usuario se realizard desde
siminchikkunarayku.

Actores Usuarios, colaboradores, administradores

Flujo Bésico

El proceso para registrar un nuevo usuario se realizard desde
siminchikkunarayku ingresando a través del botén “Regis-
trate”. Una vez presionado el botén nos mostrard una ven-
tana emergente la cual nos solicitard completar una serie de
campos para registrar al usuario.

(a) El sistema requiere que el actor introduzca los sigu-
ientes campos Los campos marcados con (*) son obli-
gatorios: nombre (*), apellidos (*), email (*), teléfono,
pais (*), region(*), contrasefa (*) y que acepte los Tér-
minos y condiciones.

(b) Una vez ingresado los campos se aceptard los términos
y condiciones y a su vez le permitird decidir si desea
recibir informacion sobre eventos y novedades.

Contrasena(contendra 8 caracteres como minimo)

(a) El sistema valida los datos ingresados y verifica que el
usuario no exista en la base de datos.

(b) El sistema registra al usuario en la base de datos y Una
vez registrado se le envia por email una confirmacioén al
usuario para que luego sea activado su cuenta.

Flujos Alterna-
tivos 1

Datos invalidos

Si, en el Flujo Basico, el usuario introduce algunos cam-
pos invdlidos, el sistema muestra un mensaje de error. El
usuario puede elegir entre volver al principio, o cancelar el
registro.

Flujos Alterna-
tivos 2

Existe un usuario registrado en la base de datos

Si, ya existe un usuario asociado a la cuenta, el sis-
tema muestra el mensaje "La cuenta ya fue asociada a un
usuario”. El actor puede elegir entre volver al principio, o
cancelar el registro.
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Caso de Uso

Crear Cuenta

Precondiciones

Ninguno

Post-condiciones

Si el caso de uso se ha realizado correctamente, ahora el
usuario recibira un correo electrénico.

Puntos de Ex-
tension

De haber realizado correctamente el registro, el usuario
tiene que revisar su correo electrénico para activar su
cuenta.

— Validar Cuenta

TABLA 5.4: VALIDAR CUENTA

Caso de Uso Validar Cuenta
Descripcion Permite al usuario activar su cuenta
Actores Usuarios

Flujo Basico

El proceso para activar la cuenta del usuario inicia cuando
accede a su correo electrénico en donde hara clic en el link
que se le envid, el usuario accede al link.

(a) El sistema verifica que el codigo de verificacion exista
y procede a cambiar de estado a activo la usuario.

Flujos Alterna-
tivos 1

codigos de activacion no existen

Si, en el Flujo Basico, no existe el codigo de activacion, el
sistema redirige al usuario a la pagina de inicio del portal.

Flujos Alterna-

codigos de activacion no existen

tivos 2
Si, en el Flujo Basico, no existe el cddigo de activacion, el
sistema redirige al usuario a la pagina de inicio del portal.
Precondiciones | El usuario debe estar registrado en el sistema antes de que

inicie el caso de uso y tener su cédigo de verificacion.

Post-condiciones

De haber realizado correctamente la activacién, ahora el
usuario tiene que revisar su correo electrénico para ver que
su cuenta se haya creado correctamente

Puntos de Ex-

tension

Ninguno

— Recuperar Contraseia
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TABLA 5.5: RECUPERAR CONTRASENA

Caso de Uso Recuperar Contrasena

Descripcion Permite al usuario poder obtener otra contrasefia, en el caso
que se le haya olvidado.

Actores Usuarios, administradores

Flujo Basico

El proceso para que el usuario recupere su contrasefia
comienza. Dando clic al boton “Ingresar”, y el usuario debe
darle clic al link “; Has olvidado tu contrasefia?".

(a) El sistema le muestrard otra ventana emergente en
donde el actor tendré que ingresar su correo electronico
(User).

(b) El usuario ingresard su correo electronico y daré clic al
boton “enviar”.

(c) El sistema creard un cédigo de reseteo para cambiar la
contrasefia al usuario y procede a enviar un correo elec-
trénico con el cédigo de reseteo.

(d) EI sistema muestra el mensaje "Se le envié un email,
revise su correo para seguir con el proceso de cambio
de contrasefa”.

(e) El usuario se dirigird a su correo electronico y le dard
clic al link enviado con el cédigo de reseteo.

(f) El sistema validara el codigo de reseteo y le mostrara
una ventana emergente en el cual podrd ingresar su
nueva contrasena.

(g) El usuario ingresard su nueva contrasefia y le dara clic
al botén enviar.

(h) EI sistema validard si la contrasefia cumple con los 8
caracteres como minimo.

(i) El sistema mostrard un mensaje “‘su contrasefia fue
cambiada correctamente”

Flujos Alterna-
tivos 1

codigos de reseteo no existente

Si, en el Flujo Basico, no existe el codigo de activacion, el
sistema muestra un mensaje de error.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema antes de que
inicie el caso de uso y tener su cédigo de reseteo.

Post-condiciones

De haberse realizado correctamente, ahora el usuario puede
iniciar sesién con su nueva contraseia.

Puntos de Ex-
tension

Ninguno 56




— Login

TABLA 5.6: LOGIN

Caso de Uso Login
Descripcion Este caso le permite al usuario iniciar sesion.
Actores Usuarios, Siminchikkunarayku

Flujo Basico

El proceso para acceder a la cuenta del usuario se re-
alizard desde Siminchikkunarayku ingresando a través del
botén “corpus” o “repositorio”. Al presionar el boton le
mostrard una ventana emergente la cual solicitard los datos
de “usuario” y “password” del usuario.

(a) El sistema valida el nombre y contrasefia proporciona-
dos, los datos ingresados serdn validados y si los datos
existen el sistema inicia la sesién del usuario en el sis-
tema.

Flujos Alterna-
tivos 1

Usuario y/o Contraseia Invalidos

Si, en el Flujo Basico, el usuario introduce un usuario y/o
contrasefia invdlido, el sistema muestra un mensaje de error.
El usuario puede elegir entre volver al principio del Flujo
Baésico, o cancelar la autentificacién, momento en que el
caso de uso termina.

Flujo Alterna- | La cuenta no existe en el sistema

tivo 2
Si, en el Flujo Bésico, no existe la cuenta en la base de
datos, el sistema muestra el mensaje "Ha ocurrido un in-
conveniente. No se encuentra registrado”.

Precondiciones | El usuario debe estar registrado en el sistema antes de que

inicie el caso de uso.

Post-condiciones

Si el caso de uso se ha realizado correctamente, ahora el
usuario ha iniciado sesidn en el sistema. Si no es asi, el
estado del sistema no se modificaSi el caso de uso se ha
realizado correctamente, ahora el actor ha iniciado sesién en
el sistema. Sino es asi, el estado del sistema no se modifica

Puntos de Ex-

tension

Ninguno
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— Grabar Audio

TABLA 5.7: GRABAR AUDIO

Caso de Uso Grabar Audio
Descripcion Este caso le permite al usuario grabar audio.
Actores Usuarios, Siminchikkunarayku

Flujo Basico

El proceso para que el usuario pueda grabar audio inicia
desde Siminchikkunarayku ingresando a través del bot6n
“corpus”. Al presionar el botén mostrard una ventana la
cual solicitard los datos de ‘“usuario” y “password” del
usuario.
(a) En esta vista el usuario dara clic al botén “Grabar Voz”.
(b) En sistema muestra una lista de instrucciones para
poder realizar la correcta grabacién como se muestra

a continuacion.

* Lea el texto marcado en verde. Si tiene dudas de la
pronunciacién, antes de grabar escuche la locucion,
para eso pulse el botén > ubicado inmediatamente de-
bajo del texto.

* Para iniciar pulse el boton GRABAR y para terminar
pulse el boton FINALIZAR.

* Puede enviar 1 a 1 los audios, o en grupo.

Cuando el usuario desea salir, en el lado izquierdo se-
lecciona "cerrar sesion".

(©)

Flujos Alterna-
tivos 1

Usuario no acepta las condiciones

Si, en el Flujo Bésico, el usuario no acepta las condiciones
no podra realizar las grabaciones, por ende el caso de uso
termina.

Precondiciones | El usuario debe estar registrado en el sistema antes de que
inicie el caso de uso.
Post-condiciones | Ninguno
Puntos de Ex- | Ninguno
tension
— Transcribir
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TABLA 5.8: TRANSCRIBIR

Caso de Uso Transcribir
Descripcion Este caso le permite al usuario transcribir audio.
Actores Usuarios, Siminchikkunarayku

Flujo Basico

El proceso para que el usuario pueda grabar audio inicia
desde Siminchikkunarayku ingresando a través del bot6n
“corpus”. Al presionar el boton mostrard una ventana la
cual solicitard los datos de “usuario” y “password” del
usuario.

(a) En esta vista el usuario dara clic al botén “Transcribir”.

(b) En sistema muestra una lista de instrucciones para
poder realizar la correcta grabacién como se muestra
a continuacion.

* Lea el texto marcado en verde. Si tiene dudas de la
pronunciacién, antes de grabar escuche la locucion,
para eso pulse el boton > ubicado inmediatamente de-
bajo del texto.

* Para iniciar pulse el botén GRABAR y para terminar
pulse el boton FINALIZAR.
* Puede enviar 1 a 1 los audios, o en grupo.

()

Cuando el usuario desea salir, en el lado izquierdo se-
lecciona "cerrar sesién".

Flujos Alterna-
tivos 1

Usuario no acepta las condiciones

Si, en el Flujo Bésico, el usuario no acepta las condiciones
no podra realizar las grabaciones, por ende el caso de uso
termina.

Precondiciones | El usuario debe estar registrado en el sistema antes de que
inicie el caso de uso.

Post-condiciones | Ninguno

Puntos de Ex- | Ninguno

tension

— Ver Archivos
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TABLA 5.9: VER ARCHIVOS

Caso de Uso Ver Archivos

Descripcion Este caso le permite al usuario ver todos los archivos sobre
el Quechua como audios, textos, videos, etc.

Actores Usuarios, Siminchikkunarayku

Flujo Basico

El proceso para ver los archivos inicia en la vista princi-

pal de Siminchikkunarayku inicia haciendo clic el boton

"repositorio".

(a) El usuario ya dentro de la vista del repositorio del
Quechua podré visualizar y reproducir los archivos al-
macenados.

(b) el usuario da clic al nombre del archivo que desea visu-
alizar el detalle.

Flujos Alterna-
tivos 1

Precondiciones | Ninguno
Post-condiciones | Ninguno
Puntos de Ex- | Ninguno
tension

— Descargar Archivos
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TABLA 5.10: DESCARGAR ARCHIVOS

Caso de Uso Descargar Archivos

Descripcion Este caso le permite al usuario buscar y descargar archivos
almacenados.

Actores Usuarios, Siminchikkunarayku

Flujo Basico El proceso para descargar archivos inicia en la vista "repos-
itorio".

(a) El usuario busca archivo deseado.
* El sistema imprime los resultados.

(b) El usuario da clic al nombre del archivo visualizar el
detalle.

(c) El sistema muestra datos detallados del archivo.

(d) Usuario selecciona uno o varios archivos para descar-
gar.

(e) Elarchivo se descargard una vez seleccionado "Descar-

n

gar

Flujos Alterna-
tivos 1
Precondiciones | El usuario debe estar registrado en el sistema y debe iniciar
sesion para poder descargar archivos.

Post-condiciones | Ninguno

Puntos de Ex- | Ninguno

tension

5.1.2 Fase de Elaboracion

a) Analisis de sistemas

En el andlisis de sistemas se determind los objetivos y limites del sistema, asi como el
andlisis de la arquitectura del sistema y las directrices que permitan alcanzar los objetivos

propuestos.

e Analisis de la arquitectura del sistema
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Se explica el andlisis a alto nivel de la arquitectura de sistemas propuesto para el

proyecto.

FIGURA 5.7: ANALISIS DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA

=23 Modulo

----- 2 Siminchikkunarayku

—*4 Gestion de archivos

(3 Controlador

3 vistas

—“3 Gestion de usuarios
(2 Controlador
. Vistas

e Analisis de casos de uso del sistema

El Andlisis de casos de uso del sistema ofrecerd una vision conceptual precisa y unifi-
cada de alternativas para la implementacion del sistema. Este modelo crece incremen-
talmente conforme se analizan més casos de uso, de manera que el sistema se construye

como una estructura de clases de andlisis y relaciones entre dichas clases.

— Diagrama de clases de analisis
Para el sistema se muestran en el Diagrama de Clase de Anélisis donde se encuen-
tran las clases de andlisis identificadas y se pueden observar las clases de interfaz
respectivas. Las clases de control de cada interfaz interactian con una o varias
clases de entidad para ingresar o registrar los datos, o para solicitar alguna infor-

macidn determinada.

« Diagrama de clases del analisis Crear Cuenta
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FIGURA 5.8: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS CREAR CUENTA

@ O o

Controlador de Usuario Usuario

Formulario de Registro (Siminchikkunarayku) (Desde Ia Vista Logica)

Usuario

+ Diagrama de clases del analisis Validar Cuenta

FIGURA 5.9: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS VALIDAR CUENTA

0 O o

Formulario Validar Controlador de Usuario Usuario

Cuenta (Siminchikkunarayku) (Desde la Vista Logica)
Usuario

« Diagrama de clases del analisis Recuperar Contraseia
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FIGURA 5.10: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS RECUPERAR CONTRASENA
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FIGURA 5.11: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS LOGIN

Formulario Login
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+x Diagrama de clases del analisis Grabar Audio
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FIGURA 5.12: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS GRABAR AUDIO

—0+r0 00

Grabar audio Enviar audio Controlador de Audio Usuario
(Siminchikkunarayku) (Desde la Vista Logica)
Usuario

+ Diagrama de clases del analisis Transcribir

FIGURA 5.13: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS TRANSCRIBIR
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Transcribir audio Enviar transcripcidn Controlador de Usuario
transcripcion (Desde la Vista Logica)
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« Diagrama de clases del analisis subir archivos
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FIGURA 5.14: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS SUBIR ARCHIVOS
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FIGURA 5.15: DIAGRAMA DE CLASES DEL ANALISIS BUSCAR Y DESCARGAR
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Formulario Detalle : :

Archivo Seleccionar
Usuario archivo

@

Descargar archivo

@

Archivo_categoria
(Desde la Vista Logica)

@

Archivo
(Desde la Vista Logica)

Q

Usuario
(Desde la Vista Logica)

o

Archivo_formato
(Desde la Vlsta Logica)

@

Pieza

e Dominio de clases entidad
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FIGURA 5.16: DOMINIO DE CLASES ENTIDAD

Archivo_categoria
(Desde la Vista Logica) Archivo_formato
1n (Desde la Vista Légica)
1 1.n
: 1 ) 1
Transcripcion audio
Archivo 1n (Desde la Vista Logica)
(Desde la Vista Logica)
1.n
1.n 1 1
1 1 !
Pieza 1 1
1 (Desde la Vista Logica) . i
1 - Grabacion audio
1.n 1 (Desde la Vista Logica)
1 - Gestion de archivo
' (Desde la Vista Logica)
; 1.n
Usuario
(Desde la Vista Logica) 1.n
Buscar archivos y
descargar
Subir archivo (Desde la Vista Légica)
(Desde la Vista Logica)

b) Diseiio de sistema

En esta seccién debe contar con una descripcion detallada con el objetivo de cumplir con
los requisitos descritos en el capitulo anterior y se debe establecer la estructura del software
de toda la aplicacién que se estd disefiando, a través de la realizacién del modelo de disefio
del sistema propuesto, el disefio de la base de datos, el disefio de la interfaz de usuario,
representar las diferentes operaciones y actividades que realizara el sistema como las rela-
ciones existentes entre ellas. El disefio deberd implementar todos los requisitos explicitos

del modelado de analisis.

¢ Diseifio de la arquitectura
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La arquitectura esta orientada a entornos Web. Bajo este disefio las tareas se ejecutan
por el lado del servidor, evitando delegar tales responsabilidades hacia las maquinas
clientes desde los navegadores. Es asi como el disefio debe garantizar un ptimo
aprovechamiento de las capacidades propias de los sistemas Web satisfaciendo ade-
cuadamente los requisitos no funcionales del producto. Entre las fortalezas exigidas a
la arquitectura se encuentra que la arquitectura respetard el paradigma de programacion
orientado a objetos. Esta caracteristica si bien depende del lenguaje de programacion
utilizado, la propuesta de disefio debe asegurar la manipulacién de los datos y opera-
ciones de manera encapsulada a través de clases y objetos interrelacionados entre si por
invocaciones a los métodos respectivos. El manejo de cambios en el producto se logra
modificando las caracteristicas de un nimero determinado de componentes sin com-
prometer el funcionamiento del resto de médulos La arquitectura seleccionada para
el sistema es una arquitectura basada en 3 capas con el patrén de arquitectura MVC
(Modelo Vista Controlador) es un patron que define la organizacion independiente del
Modelo (Objetos de Negocio), la Vista (interfaz con el usuario u otro sistema) y el

Controlador (controlador del workflow de la aplicacion).
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FIGURA 5.17: DISENO DE LA ARQUITECTURA

YTHON {PYTHON

DJANGO

Vista P

Controlador

Request Response
(Peticion) (Respuesta)

—

Resultados
HTML5

e Modelado de datos

— Modelo conceptual de datos
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FIGURA 5.18: MODELO CONCEPTUAL DE DATOS

frase

-frase_id
-usuario_id
-texto_guechua
-texto_sespanol
-bandera_gusto
-fecha_subida

audio

-audio_id
Lo Lysuario_id
~_|-frase_id

descargas

-descargas_id
-archive_id
-usuario_id
fecha_descargada

1.n

1.n

" |-audio_nombre
=url
-fecha_subida

s Ln

Usuario

-usuario_id
-usuario_email
-usuario_contrasena
-usuario_nombre
-usuario_apellidos
-usuario_telefono

1.n
1
archivos
-archives_id
-usuario_id

-archive_nombre
-archive_formate
-url
-archive_descripcion
-fecha_subida
-archivo_estado

-pais_id
-usuario_departamento
-usuario_recibir
-usuario_estado
-usuario_codigo_confirmacion
-usuario:codigo_reseteo

1.n

configuracion

-configuracien_id

-~ |rusuario_id

1.n
1

pais

-pais_id
-is0
-pais_nombre

— Modelo légico de datos
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FIGURA 5.19: MODELO LOGICO DE DATOS

Usuario('usuario_id', 'usuario_nombre', 'usuario_apellios', 'usuario_email’,
‘usuario_telefono', 'pais_id', 'usuario_departamento’, 'usuario_contrasefia’,
'usuario_recibir', 'usuario_estado’, 'usuario_codigo_confirmacion',
'usuario_codigo_reseteo")

Configuracion('configuracion_id'", 'usuario_id', 'parametro’, 'descu')

Frases('frase_id', 'usuario_id', texto_quechua’, 'texto_espafiol', 'bandera_gusto’,
'fecha_subida’)

Audio('audio_id', 'usuario_id', 'frase_id', 'audio_nombre’, 'url’, ‘fecha_subida" )
Pais('pais_id', 'iso', 'pais_nombre")

Archivos('archivo_id, 'usuario_id', 'archivo_nombre’, 'archivo_formato', 'url’,
‘archivo_descripcion', 'fecha_subida’, 'archivo_estado')

Descargas('descarga_id', 'usuario_id', 'archivo_id', 'fecha_descargada',)

— Modelo fisico de datos
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FIGURA 5.20: MODELO FISICO DE DATOS

! frase_id INT(11)
@ usuario_id INT(11)

2 texto_quechua VARCHAR( 1000)
 texto_espanol VARCHAR({1000)
 bandera_gusto INT(1) B
O facha subida VARCHAR( 20)

! descarga_id INT(11)
@ archive_id INT(11)

@ usuario_id INT{11)
O fecha_descargada VARCHAR(20)

@ usuario_id INT(11)
 archivo_nombre VARCHAR{ 200)
 archivo_formato VARCHAR(S)

< url VARCHAR(200)

> archive descripgion VARCHAR(300)
0 fecha_subida VARCHAR{20)
 archivo_estado INT(1)

Indexes

|

|

|

! archivo_id INT(11) :
|

|

|

-

5.1.3 Fase de construccion

a) Implementacion del sistema

————— e

=
! audio_id INT(11)

@ ysuario_id INT{11)

@ frase_id INT(11)
 2udio_nombre VARCHAR(200)
& wurl VARCHAR(200)

& fecha subida VARCHAR(20)
Indexes

+

r

! wsuario_id INT(11)

> usuario_email VARCHAR{200)
 usuario_contrasena VARCHAR(200)
 usuario_nombre VARCHAR(200)

2 usuario_apelios VARGHAR(200)

2 usuario telefono VARCHAR(30)

O pais_id INT(11)
 usuario_departamento INT(3)

2 usuario_recibir INT(3)

. wsusrio_sstada INT(3)
 usuario_codigo_confrmacion INT(3)
' usuario_codigo_reseteo INT(3)
Indexes

© pais_id INT(11)

> iso CHAR(2)
 pais_nombre VARCH AR{80)
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e Diagrama de componentes

FIGURA 5.21: DIAGRAMA DE COMPONENTES

MENSAJE SOAP

WEB SERVICE
USUARIO
RESPUESTA XML
SERVIDOR WEB
1
MODELO
MENSAJE SOAP
1 SUBIR
HTTP —_— ARGHIVO
BROWSER
USUARIO —_— CONTROLADOR
RESPUESTA XML
1
VISTA
MENSAJE SOAP DESCARGAR
ARCHIVO
RESPUESTA XML

e Diagrama de despliegue
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FIGURA 5.22: DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Requerimiendo HTTP
Servidor de

aplicacion

Requerimiendo HTTP CC):D Respuesta HTML

/ (=]
1 /
Respuesta HTML Driver Mysql/ Postgres

——

Usuario

(000

Servidor de datos

e Codificacion de requerimientos funcionales

Se programé en python 3.7 utilizando Django framework,la cual es un un framework

de cddigo abierto para desarrollo aplicaciones web y servicios web con python.
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FIGURA 5.23: SERVICIO WEB
Gapp.rcutse('/account', methods = ["POST"])
ldef account () :

content = regquest.get json()

emalil = content['email’]

password = sha512 (content['password']) .hexdigest ()

last _name = content['last nams']

first name = content['first name’]

phone = content['phons"']

country_id = content['country id']

data = db.insertUser(email,password,last name, first name,phone,country_id)
return data

"/login', methods = ['BOST'])

content = request.get json()

email = content['email']

password = shaS512 (content[ 'password']) .hexdigest ()
login = db.login(email,password)

return login

Bapp.route (' fav:ri:e_phraaea', methods = ["BOST"])
|def update_phrases():

content = request.get_Json()

emall = content['email’]

text = content['text']

like_flag = content['like_ flag']
db.updatePhrases(email,text,like_flag)

w4

return

', methods = ['FOST"])
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FIGURA 5.24: BASE DE DATOS

|def insertUser(email,password,last_name,first name,phone,country id):

em = selectUserID(email)
1 if (em = ""):
query = "insert into user (first name, last_name, phone, country id, email, password) values
data = (first name, last name, phone, country id, email, password)

cursor.execute (gquery,data)
database.commit ()

user id = selectUserID(email)
data = {'user id": user_id ,"'email': email, "first na :first_name, 'last nams=': last_name}
final = json.dumps(data,ensure ascii=False) .encode ("utff’)

return final
1 else:

data = {'user_id": "0' ,'email': '0', 'first_nams':

=t 0}
final = json.dumps(data,ensure_ascii=False) .encode ('utfi’)
return final

Jdef login({email,password):

query = "select password,user id, = "7 4email+" "
cursor.execute (query)

c =10

user_id = ""

first names =

last_name =

1 for (password bd, user, fname,lnames) in cursor:
password bd = str (password bd)

password bd = re.sub('[%=]" % re.escape (string.punctuation),”” password bd) .lower()
1 if password == password bd:
c =1
user_ id = str(user)
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FIGURA 5.25: LOGIN

<div style="height:100%;width:100%;position:fixed">
<div>
<div style="vertical-align:middle">
<div style="background-coclor:white">
<hl style="text-align:center;coclor:#840c67"> <b>jBienvenido!</b> </hl>
<p style="text-align:center;color:#000000"> Inteligencia Artificial para facilitar la masifi

<form method="post" style="padding-bottom:30px" target="_blank" consubmit="try {return window
{% esrf token %}

{% if form.errors %}
<p style="color:red">Su correc y contrasefia no coinciden. Por favor inténtelo de nuevo</
{% endif %}
<div>

<label> <b¥Correo</b></label>

<div>

<input type="text" maxlength="50" name="username">

</div>

</div>

<div>
<label><b>Contrasefia</b></labsl>
<diwv>
<input type="password" name="password" maxlength="30">
</div>
</div>

<div style="text-align:center;padding-top:20px">
<button type="submit">Iniciar sesién</button>

</div>

</form>

<p¥gAin no tienes cuenta? <a style="display:inline-block">Registrate aqui</a></p>

<span>Click aqui para video guia:</span>
<a href="httos://www.voutube.com/watch?v=DhWVHEkCaSs" style="color:black"” target=" blank">
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FIGURA 5.26: GRABACION DE VOZ

<div style="height:100%;width:100%;position:fixed">
<div style="height:100%">

<div>
<div>
<div> </div>
<h4>Bienvenido</h4>
<h3>{{ username }}</h3>
</div>
<hr>
<ul>
<li»<a><span»<span =style="padding-right:5px"></span><span>Transcribir</span></span></a></1li>
<lir»<a><span style="padding right:5Spx"></span><span>Grabar Voz</span></a></li>
<li><a><span><span style="padding-right:5px"></span><span>Pregquntas frecuentes</span></span></a></1i>
<lir<ar<span><span =style="padding-right:5px"></span><span>Consultar</span></span></a></1i>
<li><a><span><span =tyle="padding-right:5px"></span><span>Cerrar sesilA*n</span></span></a></1i>
</ul>
</div>

<div>
<button type="button" style="display:inline-block">
<span>Toggle navigation</span>
<span></span>
<span></span>
<span></span>
</button>

<div>

<hl>GrabacifA®n de Voz (Quechua)</hl%

5.1.4 Fase de transicion

Esta fase contempla el traslado del sistema al servidor de aplicacién y de base de datos y la

verificacion que el sistema este completo.

a) Pruebas de sistema

En esta fase de verifico cada uno de los casos de uso para ver su comportamiento en un

entorno de produccién

e Modelo de casos de uso de pruebas del sistema

— Crear cuenta
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FIGURA 5.27: FORMULARIO DE REGISTRO DE CUENTA

— Validar
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FIGURA 5.28: CORREO DE CONFIRMACION DE CUEN%A

Validar cuenta

Inteligencia Artificial para facilitar la
masificacion de uso de idioma Quechua,
lengua oficial del Peru

Ingrese Codigo

ngrese Codigo

WS DR AR B T O A N VRN, WS SRR R ll'!'l'lr1

— Recuperar contrasena
FIGURA 5.29: FORMULARIO DE RECUPERACION DE CUENTA

Recuperacion de
cuenta

Inteligencia Artificial para facilitar la masificacion
de uso de idioma Quechua, lengua oficial del
Peru

¢AunN no tienes cuenta? Registrate aqui

You

|
|
!
|
i
!
|
i
|
|
I
|
|
!
|
|
!
|
Click agui para video guia: |

e -
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— Login

FIGURA 5.30: FORMULARIO DE LOGIN

iBienvenido!

| Inteligencia Artificial para facilitar la masificacién !
de uso de idioma Quechua, lengua oficial del '
Peru

Correo

ingrese correo

Contrasena |

ingrese contrasefia

Iniciar sesion

' ¢AUN no tienes cuenta? Registrate aqui

You
Click aqui para video guia:

— Modulo de grabacién de voz

FIGURA 5.31: GRABACION DE VOZ
Grabacidn de Voz (Quechua)

1. Lea el texto marcado en verde. Si tiene dudas de la pronunciacidn, antes de grabar escuche la locucidn, para eso pulse el
botdn B ubicado inmediatamente debajo del texto
2. Para iniciar pulse el botdn GRABAR y para terminar pulse el botdn FINALIZAR.
3. Puede enviar 1 a 1 los audios, o en grupo.

Avance: 9/148

I Pinguinuga ordinawchallam purin sexo maskaypi I

P 000/0:03 @ H —eo ¥
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— Modulo de buscar archivo

FIGURA 5.32: BUSCAR ARCHIVO

Quechua

Fecha Autores Titulos Temas

Blsqueda en esta coleccion:

5.2 Repositorio

5.2.1 Uso de repositorios

Actualmente diferentes instituciones, grupos de investigacion usan diferentes plataformas de

software de repositorios para poder almacenar informacién en diferentes formatos.

Comparacion de herramientas

Se hara un estudio comparativo sobre algunas de estas infraestructuras para poder albergar y
mostrar en toda su amplitud en los diferentes formatos como audios, videos, imagenes, textos,
papers, y otros archivos sobre el Quechua. Para albergar el Quechua buscamos que el software
de repositorio nos permita almacenar principalmente audio, texto y video para que las personas

puedan interactuar con ellas.
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Infraestrucctura

En esta seccion se ven las opciones de instalacion, alojamiento y atencion al cliente, las carac-

teristicas fundamentales de las plataformas de repositorio.

TABLA 5.11: INFRAESTRUCTURA

Infraestructura Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
Solucion de Hosted | Si Si Si Si Si
Solucién de insta- | - Si Si Si Si
lacion localmente de
software
Atencion al cliente/- | Atencion Soporte co- | Sopote co- | Soporte co- | Soporte co-
soporte comunitario | al cliente: | munitario munitario munitario munitario
Email,
celular,
recursos y
soporte co-
munitario
Estructura de reposi- | Si Limitado Si Limitado Si
torio flexible
Simple and Qual- | Si Si Simple Si Si
ified DublinCore Dublin
Metadata COre only
Metadatos personal- | Si Si Si Si Si
izados
Fuente abierta/ | Propietario | Fuente Fuente Fuente Fuente
Propiedad abierta abierta abierta abierta
Actualizaciones Si - - - -
automadticas del
sistema
Version de | 7.6 3.2 3.3.11 3.6.2 6.x-
plataforma  estable 13.1.xand7.x-
actual 1.1
Configuraciones de | Si Si Si Si Si
administrador
Admite roles de | Si Si Si Si Si

usuario estandar

84




TABLA 5.12: DISENO FRONT-END

Diseiio Front-end Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons

Front-end integrado | Si Si Si - Si

servicio completo de | Si - - - -

disefio front-end

Disefio de reposito- | Si Si Si Si Si

rio personalizable

Disefio de publica- | Si: Revistas | - - - -

ciones personaliz- | y Conferen-

ables cias

Disefio optimizado | Si - - - Si

para dispositivos

moviles

Péaginas web | Si - - - -

HTML5

TABLA 5.13: ORGANIZACION Y CONTROL DEL CONTENIDO

Organizacion y | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora

control del con- | Commons

tenido

Publicacién de ac- | Si Si Si Si Si

ceso abierto

Controles de acceso | Si:Rango Si:  Rango | Si:  Usuario | S:XACML | Si: Rango
de IP, | de IP y | ysoliciteuna | personaliz- | de IP,
usuario y | usuario copia able usuario 'y
nombre de XACML
dominio personaliz-

able
Auto-lift Embargo | Si Servicios Servicios - -
Support adicionales | adicionales
disponibles | disponibles

Gestion de suscrip- | Si - - - -

cién de publicacion

Publicaciéon Comu- | Si Si Si Si Si

nitaria

Serie / Publicacion | Si Si Si Si Si

de la Coleccién
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Organizacion y | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
control del con- | Commons
tenido
Publicacién de la re- | Si - - - -
vista
Publicacién de ETD | Si - - - -
Publicacion del libro | Si - - - -
Publicaciéon de con- | Si - - - -
ferencia y evento
Galeria de imédgenes | Si - - - -
Admite tipos de | Si Si Si Si Si
archivos  estdndar
(PDE, MS Word,
RTE, etc.)
Organizacién flexi- | Si - Si Si Si
ble de documentos
Metadatos personal- | Si Si Si Si Si
izables en paginas de
articulos
PDF Viewer en la | Si Servicios La vista pre- | Servicios Servicios
pagina del articulo adicionales | via de PDF | adicionales | adicionales
disponibles | coloca el | disponibles | disponibles
cursor sobre
el disponible
Archivos suplemen- | Si - Si - -
tarios / adicionales
del articulo
Estampado person- | Si - - - -
alizado de la péagina
de portada
Licencia  Creative | Si Si Si Servicios Servicios
Commons adicionales | adicionales
disponibles | disponibles
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TABLA 5.14: CONTENT DISCOVERY

Content Discovery | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
Motor de busqueda | Si Si Si Si
integrado
Busqueda avanzada | Si Si Si Si Si
con facetas
Indexacion de | Si Si Si Si Si
bisqueda de texto
completo
Opciones de nave- | disciplina, comunidades departamento,colecciones | colecciones
gacion comunidad, |y colec- | tema, afio y facetas de | y facetas de
publicacién, | ciones, busqueda busqueda
afio de pub- | fecha de
licacion, tipo | publi-
de docu- | cacion,
mento, autor | autor, ti-
e institucion | tulo, tema
y tipo de
documento
Navegacion gréfica | Imagen, Servicios Imagen - Imagen e
de contenido icono, adicionales Icono
geolocal- disponibles
izacion y
navegacion
de rueda de
disciplina
Herramientas de ge- | Si: Inte- | - Si: Ex- | - Servicios
olocalizacion gracién con portacion adicionales
google maps de Google disponibles
Maps
Optimizacion si Limitado Si - Servicios
de  motores de adicionales
busqueda disponibles
Indexado en Google | Si Si Si - Servicios
Scholar adicionales
disponibles
DOI y URLs persis- | Si:  DOI y | Si: Manejo | Si: DOI sI: Identi- | Si: Identi-
tentes URL persis- | de sistema ficadores ficadores
tentes persistentes | persistentes
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Content Discovery | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
DOI y URLs persis- | Si:  DOI y | Si: Manejo | Si: DOI sI: Identi- | Si: Identi-
tentes URL persis- | de sistema ficadores ficadores
tentes persistentes | persistentes
Citation Export Si:  Zotero, | Si: Soporte | BibTeX, Si: Soporte | Si: Soporte
Endnote, de COINS | refer, End- | de COINS | de COINS
and Ref- note, and
Works additional
bibliog-
raphy
managers
Integraciéon de Link | Si Si Si Si Servicios
Resolver adicionales
disponibles
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TABLA 5.15: HERRAMIENTAS DE PUBLICACION

Herramientas de | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
publicacion Commons
Herramientas in- | Si - - - -
tegradas de revision
por pares
Permisos del editor | Si - - - -
de diario basado en
roles
Flujos de trabajo de | Si Limitado Si Si Si
publicacién flexible
férmularios de envio | Si Si Si Si Si
personalizables
Conversion au- | Si Si - - -
tomadtica de archivos
de texto completo a
PDF
Conservar Si - Si Si Si
metadatos 'y re-
visiones de texto
completo
Importacién de | Si: Her- | Si: Her- | Si: Bib- | Si: Im- | Si
batch ramientas ramienta TeX, XML | portacién

de im- | de im- |y com- | XML

portacion portacion plementos

XML y | bibliogra- adicionales

Microsoft fica y | disponibles

Excel formato

de archivo
simple

Revision de batch Si Si - - -
Herramientas de | Si - - - -
recoleccion au-
tomaética
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TABLA 5.16: INFORMES

Informes Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
Informes del editor Si Servicios Servicios Servicios Servicios
adicionales | adicionales | adicionales | adicionales
disponibles | disponibles | disponibles | disponibles
Informes de uso /| Si Si Servicios Servicios Si
descarga adicionales | adicionales
disponibles | disponibles
Informes de los | Si - - Servicios -
stakeholder adicionales
disponibles
Informes de autor Si - - - Servicios
adicionales
disponibles
Integracion de | Si Servicios Si - Si
Google Analytics adicionales
disponibles
TABLA 5.17: MULTIMEDIA
Multimedia Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
Streaming Multime- | Si Servicios - Servicios paquete de
dia adicionales adicionales | solucion
disponibles disponibles | disponible
Imégenes Si Si Si Si Si
Presentaciones Si Servicios Si Servicios Si
adicionales adicionales
disponibles disponibles
Audio Si Si Si Si paquete de
solucién
disponible
Video Si Si Si Si paquete de
solucién
disponible
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TABLA 5.18: FUNCIONES Y NOTIFICACIONES SOCIALES

Funciones y notifi- | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
caciones sociales Commons
Seguimiento Si - - - -
Compartir Si Servicios Servicios Servicios Servicios
adicionales | adicionales | adicionales | adicionales
disponibles | disponibles | disponibles | disponibles
RSS Si Si Si Si Si
Bookmark Si - Si Servicios Si
adicionales
disponibles

publicaciones y lista | Si - - - -
de correos de autores
Comentarios del lec- | Servicios - - - Si
tor adicionales

disponibles
Busquedas Si - Si - -
guardadas

TABLA 5.19: INTEROPERABILIDAD

Interoperabilidad | Digital DSpace EPrints Fedora Isadora

Commons
Harvesting  (OAI- | Si Si Si Si Si
PMH)
Red de repositorios | Si:Yes: - - - -
de plataforma Digital

Commons

Network
Integration with Dis- | Si Si Si Si Si
covery Platforms
Integracién con | Si - - - Servicios
paginas de perfil de adicionales
investigacion disponibles
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TABLA 5.20: AUTENTICACION

Autenticacion Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons

LDAP Si Si Si Si Si

CAS Si Si Si Si Si

Cuentas del sistema | Si Si Si Si Si

Shibboleth - Si Si Si Si

TABLA 5.21: ACCESIBILIDAD

Accesibilidad Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons

VPAT Statement Si - Si -

Section 508 Compli- | Si - - - -

ant

WCAG (Pautas de | Si - - - -

accesibilidad al con-
tenido web)
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TABLA 5.22: PRESERVACION

Preservacion Digital DSpace EPrints Fedora Isadora
Commons
Content  Back | Si: en- | Si: copia de | Si: ex- | Si Si: ex-
Up trega  de | seguridad  de | portacion de portacion de
contenido | los paquetes de | XML XML
trimestral | informacién de
basada en | archivo
XML
LOCKSS- Si Servicios - Servicios -
compliant adicionales adicionales
disponibles disponibles
Formato de | Si Las herramien- | Administrado Administrado Administrado
herramientas tas de riesgos | por institu- | por institu- | por institu-
y servicios de de  migracién | cién cién cién
migracion de formato in-
tegrado ofrecen
consejos de for-
mato para los
administradores

Componentes de un sistema Repositorio

Los componentes principales de un repositorio estin compuestas por:

conservacion.

Interfaz para anadir contenido al sistema.

Interfaz para buscar contenido.

Base de datos para almacenar contenido.

Integracion con otros sistemas.
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Capitulo VI

DISCUSION DE RESULTADOS

En este capitulo se discute y analiza el resultado obtenido por la plataforma web. El resultado
es evaluado en funcion a la cantidad de visitas y aportaciones de los usuarios en la plataforma

web que llamamos Siminchikkunarayku.

6.1 Constratacion de hipétesis con los resultados

Se integrd una pagina web, herramientas de recoleccién y un repositorio institucional la plataforma
Para la validacion del indice de influencia de la plataforma web, se us6 como entradas el
total de visitas realizadas, el total de los visitantes que aportaron (transcripciones, audios y

videos) a continuacién se muestra la tabla de resultado.

TABLA 6.1: VALIDACION DE DATOS

Tipo de usuario | Mes 1 Mes 2 Mes 3 Total Porcentaje
Visitantes 50541 82452 200141 333134 90.7%
Aportantes 5241 6109 23029 34794 9.3%

Total 55782 88561 223170 367513 100%
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En la tabla 6.1 se puede mostrar que el 90.7% de usuarios solo visitaron la plataforma web
y el 9.3% de usuarios accedieron a la plataforma web y realizaron diferentes actividades, como

subir archivos (audios, videos, papers, etc.) o descargar.

El indice de influencia es de / = 9.3 la cual es un resultado 6ptimo de influencia de la plataforma

web.

6.2 Contrastacion de resultados con otros estudios similares

El resultado de influencia obtenida a partir de la construccién de la plataforma web muestra
que el 9.3% que visitaron la plataforma realizaron una contribucién (subir audios, videos, pa-
pers, etc). Los resultados obtenidos por Johnson y otros en el articulo The Archive of the
Indigenous Languages of Latin America: Goals and Visions obtuvieron un gran impacto
en la preservacion de las lenguas nativas de América con la utilizacién de un repositorio que
gestione de forma Optima distintos tipos de datos y que alcanza una influencia del 35% por
contribuir con la mayor cantidad de lenguas nativas de América, también Luis Rivera y otros
en el articulo Diseiio e implementacion de un Sistema Integral para la Gestion de Archivos
de la Universidad Auténoma de San Luis Potosi obtuvieron una influencia de 12.1% con su

plataforma de para la gestion de Archivos utilizando DSpace como repositorio.

El trabajo presentado por Silvia Huaillani y otros en el articulo Propuesta de Desarrollo de
una Plataforma de Gestién del Conocimiento en Salud Piblica: Dengue y virus del Ebola
obtuvo un 1.3% de influencia utilizando una plataforma de gestién de archivo pero con capaci-

dad limitada o ajustada a sus actividades.
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La propuesta de la construccion de una plataforma web que incluya un gestor de contenido
como DSpace no solo resulta una opcién viable sino que también tiene una mayor apertura
a otro tipo de acciones (estadisticas, andlisis de datos, etc) que incremente la influencia para

obtener mayor cantidad de datos para la preservacion de las lenguas nativas en América.
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Capitulo VII

CONCLUSIONES

7.1 Conclusiones

a) En la actualidad, la documentacion de idiomas se ha convertido en un campo de debate para
los interdisciplinarios que involucran a los lingiiistas de corpus junto con los desarrolladores

de software.

Este trabajo de tesis ha cumplido con los objetivos planteados, se integré una pagina web,
herramientas de recoleccion y un repositorio institucional. La plataforma web Siminchikku-
narayku que se encuendonde los usuarios pueden grabar sus voces utilizando la herramienta
HUQARIQ, transcribir audio o acceder al repositorio QULLQA, asi como mostrar infor-
macion relevante relacionada al quechua, como radios, escritores, artistas, comunidades,

eventos y noticias sobre quechua.

b) QULLQA fue desarrollado usando el software Dspace donde nos permite almacenar y or-
ganizar el corpus de las lenguas nativas, comenzando con el idioma quechua. Alberga SIM-

INCHIK, 97 horas de lengua quechua espontdnea y el correspondiente texto transcrito para
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los dialectos Chanca y Collao de las regiones del sur del Peru. En quechua.

c) La plataforma web para el almacenamiento de informacion de la lengua Quechua obtuvo un

valor porcentual de 9.3% de indice de influencia.
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Capitulo VIII

RECOMENDACIONES

8.1 Recomendaciones

a) Es posible aplicar este tipo de plataformas web para la recuperacion de lenguas en vias de

extincion.

b) Es posible utilizar esta investigacion para futuras investigaciones sobre repositorios para

diferentes lenguas, especialmente para lenguas en vias de extincion.

¢) Se recomienda utilizar repositorios de cédigo abierto como el Dspace para albergar difer-
entes tipos de informacion, que ademds cuenta con una comunidad activa, ello implica que

el software de repositorio se encuentra en constante actualizacion y mejora.

d) Se recomienda alimentar el repositorio de la plataforma web con informacién relacionada

del idioma Quechua, con el fin el de tener el mas grande repositorio sobre la lengua Quechua.
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Anexos A

Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipdtesis Metodologia Poblacién
Problema Objetivo General: Tipo de | Poblacion:
general: general: investigacion:
Mediante La poblacion
(Se podra con la | Conservar el | la imple- | El tipo de in- | lo conforman
implementacién | uso de la lengua | mentacion vestigacion  es | todos los peru-
de una plataforma | quechua en el | de una | aplicada porque | anos quechua
web  conservar | Perd a través de | plataforma se aplicara un | hablantes,
archivos mul- | una  plataforma | web se logrard | conocimiento siendo un
timedia de la | web. conservar ya existente | nimero total
lengua Quechua? archivos para  solucionar | de 2643955
multimedia un problema
referente a | practico, y cuasi
la lengua | experimental
quechua. debido a que
no se tiene un
control efectivo

de las variables
de seleccion al
no poder asignar
aleatoriamente a
los participantes
para los estudios.
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Problemas
especificos:

-¢Se podrd inte-
grar una pagina
web, herramien-
tas de recoleccion
y un repositorio
institucional para
almacenar la
mayor cantidad
de datos sobre el
quechua?

-¢Se podra alma-
cenar el mayor
contenido refer-
ente a la lengua
quechua en
una  repositorio
institucional?

Objetivos
especificos:

-Analisis y
diseno de wuna
plataforma web
para la con-
servacion de
contenido refer-
ente al quechua.
-Implementar
un  repositorio
institucional
que almacene
contenido refer-
ente a la lengua
quechua.

Especificos:

-Mediante la
integracion
de una pégina
web, her-
ramientas de
recoleccién 'y
un repositorio
institucional
se lograra
almacenar

la mayor
cantidad de
archivos mul-
timedia.
-Mediante

la imple-
mentacion de
un repositorio
institucional
se lograra
almacenar
archivos mul-
timedia de
la lengua
quechua.

Diseiio de la
investigacion:

El desarrollo de
la tesis tiene las
siguientes etapas:
-Definicién de los
objetivos de la
plataforma web
Identificacién
de las  posi-
bles fuentes de
variaciéon
Especificacion
de las medidas
a realizar y el
procedimiento
Disefio y eje-
cucibn de la
plataforma web

Revision y
posibles modifi-
caciones

Muestra:

El wvalor de
la muestra
obtenida uti-
lizando la
formula 4.1 es
367513
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